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この取扱説明書の見かた 


■巧嫌目圖き示設定 本化設定 @ヘルプ 


メニュー項目 


例：「明るさ」を調整するとを 

-本体のボタンを使って操作ずること6できます。 

MENU/HELPjE 

-還んでいる入力の r 映像調整」メニュー画 
面び表示されます。 


2 ► または ◄ を } 甲し、調整するメニユ ー 
頂目 r 映像調整 J を還ぶ 


40 


メニュー画面で調整ずる 


^メニュー操作のしかた 


ENTER (決を）ボタン 




《画面表示やイラストは、説明のために簡略化してありますので、実際とは多少異なる場合があ 
ります。 


•使用するボタンです 


•操作するボタンです 


. 表示される画面です 



^ メモ 


特に気をつけていたださたい内容について説 
明しています。 


操作や設定時の制限事項や注意する内容につ 
いて説明しています。 


お手入れをする 
とまは 


故障かな？と 
おつた S 


索引 


51ぺージ 


目目ぺージ 


74ぺージ 


こんなとをは 











































付属品について 


付属品 



別売品のご案内 


■ランプユニット 

AN - F 212 LP 

■天吊り用取付アダプター 

AN -60 KT 

■天井用取付ユニット 

AN - TK 201 (高天井用） 
AN - TK 202 (低天井用） 

■ IJ モートレシーバ 

AN - MR 2 

■3 RCA (コンポーネント）/ 

AN - C 3 CP 2 

ミニ D-subl 己ピン変換ケーブル （3 m ) 






















まをに正し < お使いいただ< ために 


この取扱説明書および商品には、安全にお使いいただくためにいろいろな表示をしています。 

その表示を無視して誤った取り扱いをすることによって生じる内容を、次のよラに区分しています。 
内容をよく理解してから本文をお読みになり、記載事項をお守りください。 


么警告 

么ミ主意 


人び死 t または重傷を負うおそれびある内容を示しています。 


人びケガをしたり財産に損喜を受けるおそれびある内容を示しています。 


図記号の意味 


A 


0 

〇 


記号は、気をつける必要びあることを表しています。 


記号は、してはいけないことを表しています。 


記号は、しなければならないことを表しています。 


As 

當 



煙び出ている、変なにおいや音がずるなど 

キャビネットは絶巧にあけない 


異常げ態のときは電源プラグを抜く 





♦ この機器のキャビネットは外さないで 

参異常状態のまま使用すると、乂災- 

ください。内部には電圧の高い部分び 

^^ 感電の原因となります。すぐに 

ありますので感電の原因となります。 


機器本体の電源スイッチを切り、 

分舱禁止 

内部の点検•調整 • 修理は販売店に 

を巧く その後必ず電源プラグをコン 


ご依頼ください。 


セントから抜いてください。煙び 




出なくなるのを確認して販売店 


高圧ま意 


に修理をご依頼ください。お客 




様による修理は危険ですから絶 


参サービスマン外のかたはキャビ 


対おやめください。 


ネットをあけないで < ださい。 


♦画面び映らない、音び出ないな 


内部には高電圧部分び数多くあり 


どの故障状態で使用しないで 


ます。 


<ださい。火災•感電の原因とな 


万一、さわると危険です。 


を巧く ります。 




すぐに機器本体の電源スイッチ 


♦ この機器を改造しないでください。 


を切り、電源プラグを抜いて修理 

の 

乂災•感電の原因となります。 


を販売店にご依頼ください。 

分解禁止 


> 



























f A 警告 1 

表示された電源電圧で使用する 

天井へ取り付けるとさは 

表示された電源電圧（交流1 日日〜 
24 日 ボルト）1；(外で使用すると、 
m ^ ar - 乂災•感電の原因となります。 

電源電圧で 
使用ずる 

♦ この機器を天井へ設置する場合は、 
AS 必ず販売店へご麵ください。 

取り付けび不確実ですと、落下など 
依頼ずる により感電.ケガの原因となります。 

内部にものや水などを入れない 

プ□ジェクターを落としたときは 

♦この機器の開□部(通風孔など)から 

1 XI 金属類や燃えやすいものなど 
異物を差し込んだり、落とし込んだ 
りしないでください。乂災•感電の 
原因となります。特にお子様のいる 
ご家庭ではこうま意ください。 

•異物や水びこの機器の内部に入った 
場合は、まず本体の電源スイッチを 
切り、電源プラグをコンセントから抜 
いて販売店にご連絡ください。その 
まま使用すると乂災 • 感電の原因とな 
ります。 

♦この機器を落としたり、キャビネット 
を破損した場合は、機器本体の電源 
スイッチを切り、電源乃グをコンセ 
巧く ントから抜いて販売店にご連絡くだ 

さい。そのまま使用すると火災、感 
電の原因となります。 

レンズをのぞかない 

一^•投映中にレンズをのぞかないで 
iN ^ くださぃ。 

眼を傷める原因となります。 

禁と 特に、ルさなお子様のいるご家庭で 

はごを意ください。 

i ィ X 今 

上には水の入ったものや 
ルさな金属物を絶巧に置かない 

局温部には触れない 

•こぼれたり、中に入った場合、乂災- 

A •投映中は、排気孔、ランプユニット 
fv 1 カバーやその周辺は高温になります。 

表面び十分冷えるまで触れないで 

之 禁止、 < ださい。 \ 

高温ち意 

^^^ 感電の原因となります。 

水めれ禁止 

参水を入れたり、めらしたりしないでく 
ださし、乂災•感電の原因となります。 
雨天、降雪中、海岸、水辺での使用 
は特にごを意ください。 


雷が鳴り出した5電源プラグには 
触れない 

不安定な場所に置かない 

•ぐらついた台の上や傾いた所など 
rx \不安定な場所に置かないで<ださい。 
落ちたり倒れたりしてケガの原因と 
禁± なります。 

♦感電の原因となります。 

接触禁止 

























まをに正し < お使いいただ < ために(つづ定) 


f A 警告 ， 

電源プラグの刃および刃の付近にホコリや 
金属物び付着したげ態では使用しない 

風呂、シャワー室では使用しない 

■^^参 火災' 感電の原因とな 0 ます。 

風呂、シャワー室 
での使用禁止 

♦ホコ U や金属物び付着している場合は、 
■ A 電源プラグを抜いてから乾いた布で 
取り除いてください。そのまま使用す 
ほこりを取る ると、火災•感電の原因となります。 

電源コードを破損するようなことはしない 

参 電源コードの上に重いものをのせ 
fX 1 たり、コードび本体の下敷にならな 
し、ようにしてくださし、コードに傷 
禁止 びついて、乂災•感電の原因となり 

ます。コードを敷物などで覆ってし 
まうと、気付かずに、重いちのをの 
せてしまラことびあります。 

♦電源コードを傷つけたり、加工したり、無 
( X 1 理に曲げたり、ねじったり、弓 1 っ張ったり、 
加熱したりしないでください。コードび 
禁止 破損して、乂災.感電の原因となります。 

参 電源コードび傷んだら(芯線の露出、 
mm 断線など)販売屈こ交換をご慨具ください。 
交^^ « そのまま使用すると乂災•感電の原因と 
ずる なります。 ^ 


f A を意 1 

油煙、湯気、湿気、ホコリなどび多い場所に置かない 

重いものを置かない 

参湿気やホコ U の多い場所に置かないでく 
(X1 ださい。火災•感電の原因となることびあ 
、^ります。 

禁止參調理台や加湿器のそばなど油煙や湯気び 
/CN 当たるような場所に置かないでください。 

1 x/ 乂災•感電の原因となることびあります。 

この機器の上に重いものを置かな 
(X ) ぃでくださぃ。 

ノ くランスびくずれて倒れたり、落下し 
禁止 てケガの原因となることびあります。 

• この機器に乗らないでください。特に、 
(X ) ルさなお子様のいるご家庭ではごを 
、ゾ意ください。 

禁止 倒れたり、こわれたりしてケガの原因 

となることびあります。 

戸 

通風孔をふさがない 

•この機器の通風孔をふさびなしでください。 
内部に熱びこもり、乂災や故障の原因とな 

V y ることびあります。 

冷却ファン部〔排気側〕は、壁などから 
30cml；Lb はなして設置してください。 
•次のような使し刷ましなしでください。 

この機器を横倒しや、レンズを下にむけて逆 
\ V さまにする。巧し入れ、本箱など風通しの悪 
い狭い所に押し込む。じゅうたんや綱の上 
に置く。テーブルク□スなどを掛ける。 

L 


置台に据えつけるときは 

♦キャスター付き置台にこの機器を設 
置する場合にはキャスタ-止めをし 
ス y てください。動いたり、倒れたりして、 
ケガの原因となることびあります。 



















r A3 

E 局 

設置場所を変える場台は必ず接続線をはずす 

電源コードを熱器具に近づけない 

♦設置場所を変える場合は、機器本 
体の電源スイッチを切り必ず電源 
プラグをコンセントから抜き、機器 
間の接続線等外部の接続線を外 
13^1^ したことを確認の上、行ってくだ 

さい。コードび傷つさ乂災•感電 
の原因となることびあります。 

♦コードの被覆び溶けて、乂災•感 
^ t 電の原因となることびあります。 

禁止 

電源プラグを抜くときは電源コードを 
引っ張5ない 

旅行などで長時間ご使用にな5ないと 
きは電源プラグを抜く 

♦電源プラグを抜くときは、必ずプ 
^、 ラグを持って抜いてください。電 

源コードを引っ張るとコードび傷 
禁止 つさ乂災•感電の原因となること 

びあります。 

♦安全のため必ず電源プラグを 
pS^ ]ンセントから抜いてください。 

Vi^ 乂災の原因となることびあります。 
電源 プラグ 
を巧く 

めれた手で電源プラグを抜き差ししない 

お手入れのときは電源プラグを抜く 

/Gii\ ♦めれた手で電源プラグを抜さ差し 
しないでください。感電の原因と 
綠止 なること動ます。 

参安全のため電源プラグをコン 
セントから抜いて行ってください。 
感電の原因となることびあります。 

電源 プラグ 
を抜く 

電源プラグはコンセントに根元まで確実 
に差し込む 

3年に一度は機器内部の清掃を 

P ぶ売店に依頼する 

♦差し込みび不完全ですと発熱した 
mm り、ホコ1」び付着して、乂災の删 
となることびあります。また、電源 
プラグの刃に触れると感胃するこ 
とびあります。 

/TV ♦電源プラグは、根元まで差し込ん 

1X) でもゆるみびあるコンセントに接 
、ゾ続しないでください。発熱して乂 
^ と 災の原因となることびあります。 

販売店や電気工事店にコンセント 
の交換を依頼してください。 

ノ、 参内部にホコ U びたまったまま、長 
/|\ い間掃除をしないと火災や故障 

I • \ の原因となることびあります。特に、 

ミ主意 湿気の多くなる梅雨期の前に行ラ 

と、より効果的です。なお、内部掃 
除費用については販売店などに 
ご相談ください。 














ま全に正し < お使いいただ < ために(つづを） 

電池についての巧を上のごを意 

液漏れ•破裂•発熱による大けがや失明を避けるため、下記の注意事項を必ずお守 
り < ださい。 


A を意 


電池は幼巧の手の届 < 所に置かない 


参電池は飲み込むと、窒息の原因や胃などに 
止まると大変危険です。飲み込んだ恐れびあ 
るときは、ただちに医師と相談してください。 

電池の液が漏れたときは素手で 
さわ5ない 



電池はプラス@とマイナス©の向さ 
に注意し、機器の表示どおり正しく 
入れる 



間違えると電池の破れつ • 液もれにより、乂災 • 
けびや周囲を巧損する原因となることびあり 


ます。 


0 

禁止 


♦電池の液び目に入ったときは、失明の恐れび 
ありますので、こすらずにすぐにされいな水で 
洗ったあと、ただちに医師の治療を受けて 
<ださい。 

♦ 皮膚や衣類に付着した場合は皮膚に傷害を起 
こす恐れびありますので、すぐにされいな水で 
洗い流してください。皮膚の炎症など傷害の症 
状びあるときは、医師に相談して < ださい。 


電池は乂や水の中に投入したり、加熱- 
分解•改造•ショートしない 
乾電池は巧電しない 




参電池の破れつ•液もれにより、乂災•けびや 
周囲を巧損する原因となることびあります。 


指定 m 外の電池を使わない 
新しい電池と古い電池または種類の 
違う電池を混ぜて使わない 



♦電池の破れつ•液もれにより、乂災•けびや周 
囲を巧損する原因となることびあります。 


電池を使い切ったときや、長時間使わ 
ないときは、電池を取り出す 



♦ 電池を入れたままにしておくと、過放電により 
液びもれ故障、火災、けびや周囲を巧損する原 
因となることびあります。 
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ほ用上のご注意 


設置するとをは次の点にご注意ください 

ホコリ、湿気の少ないところへ 

■湿気やほこりの多い場所、油煙やタバコの煙の当たるような場所に置くと、レンズ•ミラー- 
ラ ンプ等の光学部品にミちれび付着し、 映像びぼやけたり、暗く見にくくなります。 

直射日光や、照明の光はさけて < ださい 

■スク U —ンに直接光びあたると画面び白っぽくなり見にくくなります。明るい光び入る部屋で 
はカーテンを引くようにしてください。（でさるだけ、暗い環境でお使いいただくことをおすす 
めします。） 


本機を設置するとをは 

■本機を設置するときは、水平な場所に設置しア 
ジャスターの調整範囲内 （9 度）でご使用くだ 
さい。 

■プ□ジェクターをお買い上げ後、最初に電源 
を入れたとさ、排気孔からわずかにないびする場合びありますび、ご使用にとをない、なくな 
ります。 



山岳など高地 （ 標高約1 500 m ) な上でご使用になると去 

■空気の希薄な高地などでご使用になるとさは、フアンモードを「高」に設定してください。その 
まま使用すると、部品の寿命などに影響を及ぼす恐れびあります。 


衝撃を与えないで<ださい 

■レンズには、特にごを意いたださ表面を巧ったり傷をつ 
けたりしないよラごを意ください。 

高温、低温の場所はさけてください 

■使用温度範囲己で〜3己で 
■保を温度範囲 一2日む〜+6日で 

が気孔や吸気孔をふさがないよ3に 

■排気孔側に壁やモノびある場合は、3日 cml；Lb スキ間をあけて設置してください。 

■排気孔や吸気孔をふさびないよラ設置してください。 

■冷却ファンびふさびれると、内部温度上昇のため保護回路び働さ自動的に待機状態になる場合 
びあります。（52、53ページ）このようなとさはプ□ジェクターの電源コードをコンセントか 
ら抜さ、 ] 日分！;(上そのままにしてください。その後排気孔や吸気孔をふさびない場所に設置し 
てちラー度電源コードをつなざ電源を入れます。 



取り扱い時のごを意 

■取り扱ラとさは、衝撃を与えないようにしてください。故障の原因となります。レンズには特に 
ごを意ください。また、長時間使用しない、または収納する場合は、必ず電源プラグをコンセント 
から抜さ、外部の接続線をはずしたことを確認の上行ってください。 

■取り扱うとさは、レンズ部を持たないでください。 

■使用しないとさや、収納するとさは、レンズキャップを取り付けてください。 （13 ページ） 
■直射日光の当たる場所や、熱器具などの近くに放置しないでください。キャビネットの変形， 
変色の原因になります。 








ほ用上のご注意(つづを) 


電源コードの接続について 

■電源 コー ドを コン セントに差し込む前に、必ず アースコー ドを取り 
付けてください。 

■アースコードを取り外すとさは、必ずプラグをコンセントから抜い 
た後、行ってください。 


接続機器について 

■プ□ジェクターにコンピュータや AV 機器を接続するときは、プ□ジェクターおよび接続する各 
機器の電源を必ず切ってから接続してください。 

ほ用時のごを意 

目をと去ど去休めてください 

■連続して長い時間画面を見ていると目び疲れますので、とさどさ目を休めてください。 

ランプ交換に関してのを意 

■ 「ランプについて」 （54 ページ）ちご覧ください。 

■廃棄のち法について 

このプ□ジェクターに使用している高輝度放電ランプ （HID ランプ）は、微量な水銀を含有してい 
ます。これらの含有物は、環境考慮の観点から法的に規制されている場合びあります。廃棄や U ヴ 
イクルについては、関連法規およびお住まいの地域の条例などに従って処理してください。 

ランプ交換ユニットに関してのミ主意 

■ランプび破裂するとガラス破片でけびをするおそれびあります。ランプび破裂した場合には、 

お近くの販売店にご連絡ください。 

巧かでご使用になるとまは 

■お使いになる国や地域によって、電源電圧やプラグの形状び異なります。海外でご使用になる 
とさは、その国に合った電源コード（別売品）をご使用ください。 



. 本製品のにチップの中には、米国テキサスインスツルメンツ社の営業秘密び含まれているにチップびありますの 
で、その内容を]ピー、改変、適応、翻訳、配布リノ くースエンジニアリング、リノ（ースアセンブリングもしくはディ 
スアセンブ U ングをすることは禁じられております。 

. DLP ®、 DLP □ゴは、テキサス•インスツルメンツ社の登録商標です。 

. DLP ® チップは、テキサス•インスツルメンツ社の商標です。 

. 目川 liantColor ™ は、テキサス•インスツルメンツ社の商標です。 

• Microsoft ®、 Windows ® は米国 Micros 日 ft Corporati 日 n の米国およびその他の国々における登録商標です。 

. PC / AT は米国旧 M 社の登録商標です。 

. Macintosh ® はアップルコンピュータ•インクの米国および、その他の国における登録商標です。 

• Ad 日 be ®、 Adobe ® Reader ® は Adobe Systems Incorp 日 rated (アドビシステムズ社）の登録商標または商 
標です。 

-その他の製品名等の固有名詞は各社の商標または登録商標です。 


-この製品は、クラス A 情報技術装着です。住宅環境で使用する場合は、電波障害を発生させる恐れびあります。 
その際、この製品の利用者は適切な手段を講ずることび必要とされることびあります。 
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各 gj のなまえとはた 6 を 


賺の中の数字は参照ページを示します。 

本が 


天面操作部 


電源表示 


STANDBY/ON 
(スタンバイ/電源入） 
ボタン 

電源を入れたり、待 
機状態にします。 


ENTER (巧思ボタン gTil 

メニューで選択/調整し 
た項目を決定します。 


KEYSTONE 治お補脚 
正)ボタン 

投映角度により生じる 
台形歪みを補正する画 
面にします。 


IMT 遲 


ズームリング 

投映画像を拡大/縮ル 
し0〇 

リモコン受信部 


排気孔 


高さ調整レバー 



ランプ表示 

溫度モニター表示 

► ECO+QUIET 
(エコ+詩音)ボタン 

「エコ+静音」モードを「入」にす 
ると消費電力び低減すると同時 
にフアン音をルさくなります。 
また、ランプ寿命び長くなりま 
す。（明るさを低減します。） 

fcYl VOL (音量)ボタン（—◄/ ►+) 

スピーカーからの音量を調整 

U On 〇 

. INPUT (入力切觀ボタン (▲/▼) 

W 入カモ-ドを切り換えます。 

.grnCTil menu/help 

一 … ,(メニュ -/ ヘルスボタン 

各種設定-調整用の画面やへ 
ルプを表示します。 


力-ソルボタン 
(▲/▼/◄/►) 

メニュー設定に使用します。 



CT 吸気孔 
W スピーカー 


Ef フオーカスリング 

投映画像のピントを 
合わせます。 


レンズキャップ 

押しなびら取り付け 
取り外しをします。 



































f 各部のなまえとはたらを(つづを) 

賺の中の数字は参照ページを示します。 

本巧背面 


背面端子 


•接続する機器については23〜25ぺージの「外部機器と接続する」をご覧くだ 
さい。 


AUDIO (音声)1入力端子 

COMPUTER/COMPONENT 
入力端子 

コンピュータ RGB/ 
コンポーネント入力端テ 


DVI-I 入力端子 

DVI- デジタル/コン 
ピュータ RGB/ コンポー 
ネント入力端テ 


AUDIO OUT 
(音声出力)端子 


MONITOR OUT 
(モニター出力)端子 

コンピュータ RGB/ 
コンポーネント/ 

DVI アナ□グ出力端子 


後部アジ ヤスター 



の S-VIDEO(S 映傲 
入力端モ 

励 RS-232C 端子 


励 USB 端子 


巧 AUDIO 盾声)2 
入力端モ 


VIDEO (映像） 
入力端子 


AC 電源ソケット 

付属の電源コード 
を接続します。 

ケンジントン 

セキュ U テイース□ット 


ケンジントンセキュ U ティース□ットについて 

-このケンジントンセキュリティース□ットは、 Kensin 呂 ton 社製セキュ U ティーケーブル 
に対応しております。接続のしかたはケーブルに付属の取扱説明書をご覽ください。 

-ケンジントンセキュ U ティース□ットおよびセキュ U ティーケーブルは盗難を抑止するを 
ので、万一発生した盗難事故による被害については責任を負いかねます。 
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リモコン 


の- 


STANDBY 
(スタンバイ)ボタン 
電源を待機状態にします。 

COMPUTER の_ 

(コンピュ-夕)、 

DVI 、 S - VIDEO ( S 映像)、 

VIDEO (映像)ボタン 
入カモードを切り換えます。 

BREAK TIMER 四— 

(休憩時間)ボタン 
休憩時間を設定します。 

magnify (( D (拡大）励— 

/© (縮小))ボタン 

投映画像を部分拡大 
/ 細ノ」\します。 

PAGE UP/PAGE DOWN i 

(ぺージ アップ/ ぺー ジタ'ウン)ボタン L 

USB ケーブルまたはリモートレシー 
バを使っ口くソ]ンの USB 端テに接 
続しているとさに、コンピュータの 
「Page Up」「Page Down 」 ボタン 
として働さます。 

POINTER (ポインタ）应 f _ 

ボタン 

画面上にポインタを表示させます。 

▲/▼/◄/ ►でポインタを移動する 
ことびでさます。 

マウス/カーソルボタン 
(▲/▼/◄/►) 

参 USB ケーブルまたは 

U モートレシーノ くを使ってノ（ソコン 
の US 巨端テに接続しているとき 
に、マウスボタンとして働さます。 

参メニュー設定-調整に使用します。 

L - CUCK/EFFECT 
(左クリック/効果） 

ボタン 

♦ USB ケーブルまたは 

U モートレシーノ くを使ってパ 
ソコンの US 目端テに接続して 
いるときに、左ク U ックボタ 
ンとして働さます。 

♦ ポインタアイコンの形状やス 
ポットエ U アを変更します。 

KEYSTONE tcTil- 

(台形補正)ボタン 
投映角度により生じる台形歪み 
を補正する画面にします。 

AUTO SYNC 励- 

(自動同期調舊)ボタン 
コンピュータ接続時の同期 
を自動で調整します。 

ECO+QUIET 四- 

(エコ+静音)ボタン 

「エコ+静音」モードを「入」にすると消費電力び低減す 
ると同時にファン音をルさくなります。また、ランプ 
寿命び長くなります。（明るさを低減します。） 


励 - 

四 



ON (電源入）ボタン 

電源を入れます。 

FREEZE 衞止励ボタン 

映像を静止画の状態にしま 
す。 



AVMUTE ( AV ミユー 
卜）ボタン 

プ□ジエクターからの映像と 
音声を一時的に消します。 

VOL +/- (音量)ボタン 

スピーカーからの 音量を調 
整します。 


SPOT (スポット)ボタン 

スポットライト画面に切り換 
わります。 

▲/▼/◄/ ►でスポットライト 
表示位置を移動でさます。 

ENTER (決定）ボタン 

メニューで選択調整した項目 
を決定します。 


R - CLICK/RETURN 
(ちクリック/戻ず）ボタン 

参 US 目ケーブルまたは U 
モートレシーバを 使って 
パソコンの US 目端テに 
接続しているとさに、ち 
ク U ックボタンとして働 
さます。 

♦メニュー胃画面操作時、前 
画面に戻します。 


MENU / HELP (メニユ ー/ 
ヘルプ)ボタン 

各種設定-調整 g の画面や 
ヘルプ画面を表示します。 


RESIZE (画面サイズ切換） 
ボタン 

映像に合わせて画面サイズ 
を切り換えます。 


PICTURE MODE (映像 
モード）ボタン 

ゲームなどの投映画像に合 
わせて最適な映像を選びま 
す。 
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各部のなまえとはた 6 を(つづま) 


巧電池の入れかた 


1裏ぶたのツメを巧して、ち ED の方向に開ける 



2 


付属のを電池を入れる 

-プラス $) とマイナス©を、表示のとおり正しく入れて下さい。 


• 新しい電池と交換する際は、アルカ U 電池をご使用ください。 


3裏ぶた下部の突起をリモコンの巧に是し込み、矢 ED の 
方向に閒める 



乾電池は誤った使いかたをしますと液もれや破裂することがありますので、次の点 
について特にご注意ください。 


A 注意 

• 乾電池の@極と©極は、表示どおり正しく入れてください。 

•乾電池はショートさせたり、充電したり、分解したりしないでください。 

• 新しい乾電池と一度使用した乾電池、または種類の違う乾電池を混ぜて使用しないで< 
ださい。 

♦長時間使用しないときや乾電池を使い切ったとさは、液びちれて故障の原因となる恐れ 
もありますので、 U モコンから乾電池を取り出しておいてください。また、もれた液に触 
れると肌び荒れることびありますので、布でふき取るなど十分を意してください。 


•付属の乾電池は、保管状態により短期間で消耗することびありますので、早めに新しい乾電 
池と交換してください。 

•長時間使用しないとさは、乾電池を U モコンから取り出して整理しておいてください。 

• 不要となった乾電池を廃棄する場合は、各自治体の指示（条例）に従って®理してくだ 
さい。 
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リモコンの使用轟囲 

リモコンの使用範囲は図のとおりです。 


U モコン受信部 



^ メモ 

- U モコンをスク U —ソこ反射させて、 U モコン信号を受信することをでさますび、信号び届く距離はスクリー 
ンの材質によって異なります。 

リモコン使用上のごま意 

-衝撃を与えたり、水にめらしたり、温度の高いところには置かないでください。 

-堂光好の下では、 U モコンの働さび悪くなる場合びあります。そのようなとさは、本体を董光好 
から離してご使用ください。 














基本的な使いかた 


このページでは、本機の基本的な使いかた（コンピューターを接続して投映）を説明しています。 
詳しくは各項目に記載されているページをご覧ください。 


設置か5投映まで 

ここでは、本機とコンピュータの接続を例に説明します。 
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3 


STANDBY 

(スタンバイ） 

ボタン 

ON (電源入） 
ボタン 


6 COMPUTER 
(コンピュータ） 
ボタン 


4 ENTER (決定） 
ボタン 

已力ーソルボタン 
(▲/▼/◄/►) 

5 KEYSTONE 
(台形補正）ボタン 


. 本体を映したいスクリーンに向けて置く 今 2 0 ぺージ 


2. 電源コードおよびコンピユータを接続する ] 

1 三ニニニニニニニ ーー，1 1: &、し 一 








- - 1 - - -^ 1 


ほかの機器を接続する場合は、24、25ぺ-ジをご覧ください。 


■ レンズキャップをかし、電源を入れる 
















































投映された画像を調整する 


1 本体び起動ずると、セットアップガイド画面び表示されます。（セットアップガイド 
「入」時、46ぺージ） 

2 セットアップガイドに従い、ピント、投映角度、画像の大きさを調整します。 

3 ピント、投映角度、画像の大きさを調整した5、 ENTER を}甲し、セットアップガイド画面 
を終了する。 


台お重みを調整する 


台お補正で台形の歪みを補正ずる 

本体 


下辺を縮める 




本体の INPUT (入力切換）またはリモコンの COMPUTER (コンピュータ）で「コンピュータ」を選ぶ 

入力切換リスト 画面表示 (RGB 信号入力時） 


本体 


U モコン 

COMPUTER 

d) 


因 COMPUTER 


S COMPUTER 


I DVI-D コン ピュータ 


RGB 

1024X 768 


I DVI - D ビデオ 


本体の INPUT を押すと、入力切換 U ストび表示されます。 ▲/ ▼を押して、入カモードを 
切り換えてください。 


PC の電源を入れる 


電源を切るとをは 


本体の STANDBY/ON (スタンバイ/電源入）、または、リモコンの STANDBY (スタンパ’ 
イ）を巧し、確認画面び表示されている間にもう一度、同じボタンを}甲す 

本体 U モコン 

STANDBY 


画 括) 
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本機を設置する 


本機の設置のしかた 

プ□ジエクターを水平な状態にして（アジヤスターを使わない状態）、スクリーンに巧して垂直に 
設置してください。この状態で投映すると台形補正の必要がなく、最良の映像が得 S れます。 


基本的な設置(前面か5の投映） 

■投映したい画面サイズに合わせて、スクリーンか!5必要な距離 
をとってプ□ジェクターを設置してください。 （22 ページ） 

基本設置例 


横か S 見たとを 



Hi 


スク U —ン\、、、 


レンズセンター 




天井巧り付けによる投映 


■ 天井に取り付ける場合は、別売の取付ユニッ 
卜および天吊り用取付アダプター 「 AN - 
60 KT 」 が必要です。また、取り付けの際 
は、必ずお買い上げの販売店にご相談くだ 
さい。別売の天吊り用取付アダプター 「 AN - 
60 KTJ の取り付けは、天吊り用取付アダプ 
ターに付属されている説明書をご覧下さ 
い。 

■ 「表示設定」メニューの「投映方式」で「天 
吊り」に設定して、画面の上下を反転してく 
ださい。 （46 ページ） 
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投映方式 

本機は、下図の 4 通りの投映方式が可能です。設定場所に応じた投映方式を選択してください。 
(投映方式の設定は「表示設定」メニューで行うことができます。46ページをご覧ください。） 


■ 床置さ前方投映 

メニユー頃目一 r フ□ント J 


■ 天吊り前方投映 

メニュー頃目一 r 天吊り J 



■ 床置さ後方投映（透過スクリーン使用) 

メニュー頃目一 r リア J 




■ 天吊り後方投映（透過スクリーン使用) 

メニユ—頃目一 r 天吊り+リア J 




投映画像の大ををと設置距離のめやす 


例：コンピュータ入力時の「標準」モード（ビデオ入力時は「ズーム」モード) 


画面サイズ(型） 
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本機を設置する(つづを） 

画面サイズと投映距離 

4:3標準 モード （ビデオ入力時は、ズームモードとなります。）33ぺージ参照 


画面サイズ 

投映距離 （L) 

レンズセンタ-位置から 
圍の最下端までの距離 （H) 

巧角れ） 

幅 

高さ 

最短 （LI) 

最長 (L2) 

300型 

巨.10 m 

4.57 m 

11.2 m 

— 

19 cm 

2已〇型 

己.08 m 

3.81 m 

9.4 m 

10.8 m 

1巨 cm 

200型 

4.0日 m 

3.0已 m 

7.5 m 

8.6 m 

13 cm 

1已〇型 

3.0已 m 

2.29 m 

己. 6 m 

6.5 m 

10 cm 

120型 

2.44 m 

1.83 m 

4.5 m 

己. 2 m 

扫 cm 

100型 

2.03 m 

1.52 m 

3.7 m 

4.3 m 

6 cm 

80型 

1.63 m 

1.22 m 

3.0 m 

3.5 m 

已 cm 

70型 

1.42 m 

1.0 7 m 

2.6 m 

3.0 m 

4 cm 

日0型 

1.22 m 

0.91 m 

2.2 m 

2.6 m 

4 cm 

40型 

0.8 1 m 

0.61 m 

1.5 m 

1.7 m 

3 cm 


X :画面サイズ（型） 

L :投映距離 （ m ) 

L 1 :最短投映距離 （ m ) 

L 2 :最長投映距離 （ m ) 

H :レンズセンター位置から画面の最下端までの距離 （ cm ) 


画面サイズと投映距離の近似式 
L 1 二0.0374己 X 
L 2 二0.04323 X 
H 二0.064 X 


16: 日スクイーズモード 


画面サイズ 

投映距離 （L) 

レンズセンター位置か b 
画面の最下端までの麵 （H) 

画面シフト巧動量 
胤 

対角れ） 

幅 

高さ 

最短 （LI) 

最長 （L2) 

2 已〇型 

己.已3 m 

3.11 m 

10.2 m 

11 .扫 m 

69 cm 

±已2 cm 

200型 

4.43 m 

2.49 m 

8.2 m 

9.4 m 

已已 cm 

±42 cm 

1已〇型 

3.32 m 

1.87 m 

巨. 1m 

7.1 m 

42 cm 

±31 cm 

1吕〇型 

2.66 m 

1.49 m 

4.9 m 

己. 7 m 

33 cm 

±2已 cm 

100型 

2.21 m 

1.2 已 m 

4.1 m 

4.7 m 

28 cm 

±21 cm 

80型 

1.77 m 

1.0 0 m 

3.3 m 

3.8 m 

22 cm 

± 17 cm 

巨0型 

1.33 m 

0.7已 m 

2.4 m 

2.8 m 

17 cm 

± 12 cm 

40型 

0.8 9 m 

0.50 m 

1.6 m 

1.9 m 

11 cm 

±8 cm 


X :画面サイズ（型） 

L :投映距離 （ m ) 

L 1 :最短投映距離 （ m ) 

L 2 ;最長投映距離 （ m ) 

H :レンズセンター位置から画面の最下端までの距離 （ cm ) 
S ;画面シフト（表示設定メニュー）の可動量 （ cm ) 

45 ぺージ参照 


画面サイズと投映距離の近似式 
L 1 二0.0408 X 
L 2 二0.047 lx 
H 二0.27727 X 
S 二 ±0.20754)( 


^ メモ 

-投映距離 ( L ) とレンズセンター位置から画面の最下端までの距離 ( H ) の関係については、20ぺージをご覧 
<ださい。 

-上記表の寸法は若干の誤差びあります。 
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fJiw 機器と接続する 


接続を始める前に、がずプ□ジェクターや接続する機器の電源を切ってください。すべての接続 
が終わったあとで、プロジェクターおよび周辺機器の電源を入れます。コンピュータと接続した 
場合、コンピュータの電源は接続後、一香最後に入れてください。 


ま意： 

接続した機器の電源は、必ずプ□ジェクターで入力を選択した後に入れてください。 


-使用してしぶケーブル名称は一例です。接続する機器によっては機器専用のケーブルを使用したり、変換プラ 
グやアダプターび必要となる場合びあります。詳しぐま本機に接続する機器の取扱説明書で確認してください。 


本体側端子 



噢 tMlUlUU ]) 参嗓 f 煩苗、爲好 

^ % 参^!每 

)101 AUDIO OUT COMPUTER/COMPONENT 

©'馨^ 

感 1 獻 

■ B 8 觸2 

©回 

、一 -/ USB 

RS-232C 

J 




^ メモ 

-対応しているコンピュータの表示モードについては、 「 RG 目入力信号(推奨信号）について」 （65 ぺージ)を 
ご覧<ださい。一覧表に記載のない表示モードで使用すると、本機の機能の一部び使用でさない場合びあ 
ります。 

- Macintosh と接続する場合、〕ンピュータケーブルにアダプターび必要になる場合びあります。販売店、 
またはをよりのシャープお客様相談センター （68 ページ）へお問い合わせください。 

• お使いのコンピュータによっては、外部出カポートを有効にしないと映像び表示されない場合びありま 
ず。シャープ製のノート型コンピュータでは、 Fn キーと F 己キーを同時に押ずと夕1名拙カポートび有効に 
なりまず。 詳しくはお使いのコンピュータの取扱説明書をご覽ください。 
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か部機器と接続する(つづま) 



^ メモ 

- HDMI 出力端子付きの AV 機器を本体の DVI 入力端テに接続したとき、本機に入力される信号は映像信 
号のみです。（音声は AUDI 日入力端テに別に接続してください。） 

. 接続する AV 機器や変換ケーブルの仕様によっては、正常に動作しない場合びあります。 （ DVI / HDMI デ 
ジタル変換ケーブルを使用した接続は、 HDMI 規格の認証外であり、全ての HDMI デジタル出力端子付さ 
AV 機器との接続を保証するをのではありません。） 

-接続に関する互換性について詳しくは、接続する AV 機器製造元の DV 腊続のヴポート肩報で確認してください。 


24 




















































































^ メモ 

-コンピュータ音声ケーブルは03.已ステレオミニタイプ(市販品）をご使用ください。モノラル音声ケーブ 
ルを使用した場合、ステレオ音声ケーブルに比べ音量レベルび約半分になります。 

-音声入力端テは、メニューの「音声入力端テ」で 「Audio 1」か 「Audio 2」を選択することびできます。 
詳しくは 48 ページをご覧ください。 

- RG 目信号およびコンポーネント（色差）信号をモニター出力することびでさます。 
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プロジェクターをコンピュータで制御する 


プ□ジェクターの RS -232 C 端テとコンピュータのシ IJ アル ( RS -232 C ) ポートを接続すると、コンピュー 
夕からプ □ジェクターを操作することびできます。 詳しくは 60 ページをご覧ください。 

コンピュータを RS-232C ケーブルと DIN-D-sub RS-232C アダプターを使って 
接続するとを 



^ メモ 

- RS -232 C 端テからの制細ま、お使いのコンピュータポートび正しく設定されていないと機能しない場合 
びあります。詳しくはお使いのコンピュータの取扱説明書をご覧ください。 

- RS -232 C の仕様と〕マンドについては、 60 ぺージから 64 ぺージをご覧ください。 


麵 がぉせ 

-コンピュータ側のシ U アル ( RS -232 C ) ポートじ(外には接続しないでくださし^。コンピュータまたは、 
プ□ジェクターび破損する恐れびあります。 

-コンピュータの電源び入っているときに RS -232 C ケーブルを抜き差ししないでください。コンピュータ 
の故障の原因になることびあります。 


電源コードを接続する 

プ□ジェクターの背面にある AC 電源 
ソケットに電源コードを接続する 

. 電源コードをコンセントに差し込む前に、必ず 
アースコードを取り付けてください。 

-アースコードを取り外すとさは、必ずプラグを 
コンセントから抜いた後、行ってください。 


アースコード 



(付属品) 
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電源の入れかた/切りかた 



電源を入れるとき 


操作を始める前に、外部機器との接続 • 電源 
コードの接続を済ませておいてください。 

(23 〜26ぺージ） 

レンズキャップをかし、本体の 
STANDBY / ON またはリモコンの ON 
を巧す 

-電源表示び緑色で点なします。 

-ランプび点なするとランプ表示び緑色点なしま 
す。ランプ表示び緑色点打してから、プ□ジェク 
ターの操作を始めてください。 

^ メモ 

ランプ表示について 

動作状況を iU 下のようにお知らせします。 

緑色点打:ランプ点打中 
緑色点滅:ランプ起動中 
赤色点な:ランプび正常に起動しない（点な 
しない）/ランプ交換 

-電源を入れ、ランプび起動してから約1分間は、 
まれに投映画像びちらつくことびあります。これ 
はランプ制御回路び出力を安定させるための動 
作であり、故障ではありません。 

-プ□ジェクターを待機状態にした直後に再び電 
源を入れると、ランプ(光源）び起動するまで多 
少時間びかかる場合びあります。 

-システム□ックび設定されているときは、キー 
コード入力画面び表示されます。 解除するには、 
設定したキーコードを入力する必要びあります。 
詳しくは48〜49ページをご覽ください。 


麵ぁタロ！5せ 

r 自動復帰モード J び iTJ に設定されているとま: 

プ□ジェクターび電源オン状態で電源コードをコ 
ンセントから抜いたとさ、あるいはブレーカーを 
切った場合、再び電源コードをコンセントに差し 
込む、またはブレーカーを入れたとさにプ□ジェ 
クターは自動的に起動します。 




画面表术（確認画面) 



電源を切る(待機げ態にずる)とき 


本佑の STANDBY / ON またはリモコン 
の STANDBY を巧し、確認画面が表お 
されている間にをう一度、同じボタンを 
巧す 


( Sp プ□ジェクタ-を待概状態にしまずか？ 
はい：もう一度巧ず 
いいミ：かし待つ 


麵ぁタロらせ 

ダイレクトパワーオフ機能： 

本機び作動中であってを電源コードを抜くこと 
びでさます。 
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投映のしかた 



セットアップガイドについて 


電源を入れるとセットアップガイド画面が表示 
されます。ここでは投映に必要な基本的な設 
置•設定の手順をお知 S せします。 

ガイド項目 

1ピント合わせ (FOCUS) 

2投映角度調整 （H 曰 GHT ADJUST) 

3ズーム調整 (ZOOM) 

セットアップガイド画面を終了するとをは 
ENTER を巧す 


セツトアップガイド画面 



^ メモ 


. セットアップガイド画励ま、 


广 1 FOCUS -► 2 HEIGHT ADJUST- 
I— 4 ENTER 户 3 ZOOM ^- 


の順番で自動的に切り換わりますび、表示されて 
いる項目に関わらず、ピント合わせ、投映角度調 
整、ズーム調整を行ラことびでさます。 

本体の電源を入れたとさにセットアップガイド画 
面を表示させたくない場合は、「メニュー」一「表 
示設定」一「セットアップガイド」を「切」に設定し 
て下さい。 （46 ページ） 



投映画像を調整する 


1投映映像のピントを調整する 

フオー カス（ピント）調整は本体で行います。 

画面を見なが S フォーカスリングをまわ 
して調整する 



2投巧映像の大まさを調整する 

ズーム操作は本体で行います。 

ズームリングをまわして拡大/縮かする 
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3 アジヤスターを巧って投映ち度を調整する 


スクリーンに傾斜があるときや、設置面が少し傾 
いているときなど、アジヤスターを使ってプロ 
ジエクターの傾きを調整することができます。 
また、プ□ジエクターよりスクリーンが高い位置 
にあるときは、上に傾けることで投映画面の位 
置を高くすることがでさます。 

I 高さ調整レバーを引を上げたまま、 
プ□ジエクターを持ち上げて高さ調 
整する 

2お好みの高さになつたところで、 
高さ調整レバーか S 手を離す 

-プ□ジェクターは水平に置いた状態から 
9度まで角度調整することびでさます。 


一 

3ちちの傾をを補正するとをはを部 
アジヤスターで調整する 

-設置位置から±2度補正することびでさま 



^ メモ 

-投映角度を調整すると投映画像び台形に歪みま 
す。補正する場合は台形補正機能を設定しま 
す。詳しくは30、45ぺージをご覧ください。 




麵ぁタロらせ 

• アジヤスターび出ている状態で、過度な力を加 
えないでください。アジヤスターび破損するな 
ど、故障の原因となります。 

-プ□ジエクターを下げる際には、アジヤスターと 
プ□ジエクターのすさ間に指を挟まないように 
ごを意ください。 

-プ□ジエクターはしっかり持ってお取り扱いくだ 
さい。 

-レンズ部を持たないでください。 
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投映のしかた(つづを） 


画面の台お重みを補正する 
治形補正） 


画面の台お重み補正が行えます。 


カーソルボタン 
(▲/▼/◄/►) 


^ メモ 

※台形補正とは 

-映像をスク U —ンに対して上下から角度をつけ 
て投映すると、画像び台形に歪みます。 

この台形の歪みを補正する機能び台形補正で 
す。 

-台形補正で補正でさる角嵐ま、スク U —ンに対し 
て上下±約 40 度までです。 

画面サイズ: r 標利（コンピュータ入力信号の場 
合）/「ズーム」（ビデオ入力信号の場合） 


RETURN 煩す) 
ボタン 

KEYSTONE 
(台形補正)ボタン 



1 KEYSTONE を巧す 

-台形補正画面になります。 

-本体の KEYSTONE でを表示でさます。 



2 


▲/ ►または ◄/ ▼を巧し、調整する 

• 本体のカーソルボタンを使って台形補正値 
を調整することわでさます。 


画面表示（台形補正画面) 



^ メモ 

-台形補正調整を取り消すときは、台形補 
正画面び表示されている間に RETURN 
を押します。 

〇 KEYSTONE を押す 

^ ^ 台形補正画面び解除されます。 

い 


上辺を縮める（補正値を+方向へ) 



下辺を縮める（補正値を一方向へ) 


麵 mis せ 

-台形補正を行ラと、調整中、直線や表示された映 
像の端び半ヴギヴになっているように見えること 
びあります。 
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入力を切り換える 


接続した機器にあわせて、入力を選択します。 


リモコンの COMPUTER、D VI 、 
S - VIDEO 、 VIDEO を巧し、入力を選ぶ 

-本体の INPUT を押すと、入力切換 IJ ストび表示さ 
れます。 ▲/ ▼を押して、入カモードを切り換え、 
ENTER をホ甲してくだ'さし、 

( ENTER を押さなかったときは、数秒後に選ん 
だ入力に切り換わります。） 

- INPUT を巧したときに表示される信号は、有効 
走査線数です。 


本化の音量を調整する 


リモコンの VOL +/— または本体の一 ◄/ 
► + を巧し、スピーカーの音量を調整する 



COMPUTER ロン 
ピュータ）、 DVI 、 S - 
VIDEO (S 映像）、 
VIDEO (映像）ボタン 

AV MUTE (AV 
ミュート）ボタン 

VOL +/- 宿量） 
ボタン 



^ メモ 

- VOL -/- ◄を押すと音量びルさくなります。 

- VOL +/►+ を押すと音量び大きくなります。 

. 外部機器接続時は、外部機器の音量を調整でさ 
ます。 

• 外部機器接続時、本体のスピーカーから出力さ 
れる音声を消したいときは、「メニュー」-「本体 
設定」一「スピーカー」で「切」に設定します。 
(47 ページ） 




お映した映像と音声を一時的に 
消す 


映像と音声を一時的に消したいとまはリ 
モコンの AV MUTE を巧す 

^ メモ 

-をう一度 AV MUTE を押すと、投映画像に戻り 
ます。 


画お表 7 F 



AV S ユ ー h 
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投映のしかた(つづを) 



入力信号に合わせた画面サイズを選ぶ 


入力された信号の種類に合わせて、お好みの画面サイズに切り換えることがでさます。表を参考に 
最適な画面サイズを選んでください。 

RESIZE を押す 

-メニューで設定する場合は45ページを参照してください。 


懲屬獄 


RESIZE (画面ヴ 
イズ切換） 

ボタン 



主な入力信号 

標準 

フル 

ドットバイドット 

ボーダー 

スクイーズ 

縦横比 4:3 

SVGA (800X600) 

1024X768 

- 

800X600 

7 巨 8X576 

1024X576 

XGA (1024x7 巨 8) 

- 

SXGA (1152X864) 

1152x864 

UXGAd 600X1 200) 

1600x1200 

その他 

SXGA (1280X1024) 

968X768 

1024X768 

1280XI024 

1280x720 

1024x576 

1280x720 

- 

- 

13 巨 OX7 巨 8 

1024X578 

1360X768 

13 巨 6x7 巨 8 

1024x576 

1366x768 

1280X768 

1024X614 

1280X768 

9 巨 0X576 

1024X576 

1280x800 

1024x640 

1280x800 

922x576 


入力信号 


4:3 スクリーン 


16:9 スクリーン 


画像タイプ 


標準 


フル 


ドツトバイドット 


XGA より 
解像度が低い 


XGA 


XGA より 
解像度び高い 


縦横比4。 


回 


*2 


*2 


SXGA 

(1280X10 吕 4) 


0^0 


Q 一 Q 

縦横比已:4 


巧 


。〇。 


回 


。け 


1280X720 


13 巨 0X7 巨 8 
1366X768 


縦横比1日。 


*2 


*2 


1280X768 


か 


ノ C) 


1280X800 


縦横比16:10 


1 


マスクされ映像びない部分 
：；：；；：；；：；； =:パネルからはみ出た信号部分 
*1 これらの画像でイメージシフト機能を使用でさます。 
*2 標準モードと同じになります。 









































































































































DTV/ ビデオ 



s; 

*1 これ ! i 


:マスクされ映像びない部分 
;元の信号自体に映像びない部分 
これらの画像でイメージシフト機能を使用でさます。 
*2 標準モードと同じになります。 


^ メモ 

- DTV / ビデオ信号入力時、信号により画面サイズ切換表示び変わります。 

- 48日 I 、48日 P 、 已761、已 76 P 、 NTSC 、 PAL 、 SECAM イ言号入力日諷まズームー王 U アズームー V — ストレッチー 
標準^スクイーズとなります。 

- 720 P 、] 日801、1日8日 P 信号入力時は標準ーエ U アズームー V - ストレッチとなります。 

本機に入力される信号と表示について 

DVD やデジタルビデオなど AV 機器か S 入力される信号を、本機は INPUT ボタンを押したときに 
表示します。表示される信号は、有効走査線数を表示しますので、つざのようになります。 



入力信号 

本機の表示馆効走査線数） 

已2已 I 

4801 

已2已 P 

480 P 

6251 

已7巨 I 

巨2已 P 

已7巨 P 

7已 0 P 

720 P 

11251 

10801 

1 125 P 

1080 P 


著作権について 

-本機の RES に E (画面サイズ切換）機能を使うとさ、テレビ番組やビデオソフトなど、オリジナル 
映像の画面比率と異なる画面サイズ（表示イメージ）を選択すると、本来の映像とは見えかたが 
変わります。この点にご留意の上、画面サイズ（表示イメージ）を選択してください。 

-映像を営利目的または公衆に視聴させることを目的として、喫茶店、ホテル等にて 、 RESIZE (画 
面サイズ切換)機能やキーストーン補正機能を利用して映像の圧縮や弓 I さ伸ばしなどを行うと、 
著作権法上で保護されている著作権の権利を侵害する恐れがありますので、ご注意ください。 
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リモコンで投映画像を操作する 



BREAK TIMER 
(休憩時間）ボタン 

FREEZE 衞止画） 
ボタン 

MAGNIFY (+( 拡大)/ 
一（縮小)）ボタン 

POINTER (ポインタ） 
ボタン 

SPOT (スポット） 
ボタン 

カーソルボタン 
(▲/▼/◄/►) 

EFFECT 劇果）ボタン 
PICTURE MODE 
(映像モード）ボタン 
ECO+QUIET 
(エコ +静音）ボタン 
AUTO SYNC 
(自動調整）ボタン 


ポインタを巧用する 


POINTER を巧す。リモコンので/ 
▼/◄/ ►对甲して、ポインタを動か 
して < ださい。 

- EFFECT を押すたびにポインタアイコン 
の形状び変更します。（己種類） 


今 


ポインタ2 ポインタ3 


硬 


休憩時問表示を設定する 


BREAK TIMER を巧す 

-休憩時間のカウントダウンび始まります。 

画面表 7 F 


2もぅ一度 P 日 INTER 对甲す。 

、/ • ポインタび消えます。 

スポツト機能を使用ずる 


SPOT を巧す。リモコンの ▲/▼/ 
◄/ ►を巧して、スポットエリアを動 
かして<ださい。 

- EFFECT を押すたびにスポットエ U アサイ 
ズび変更します。 （3 種類） 


2 





▲/▼/◄/ ►ボタンで休憩時問の長 

し -’ 

1" II ■ 1~1 


をを調整する 

• ▲ または ► 

已分一目分一 

• ◄ または ▼ 

4分 一3分^ 


で増える 

• ^ 6日分 

で減る 

^ ] 分 


設定は1分単位で設定でさます。（最大60 
分） 


休憩時間表示を解除したいとさ 


BREAK TIMER を巧す 

^ メモ 

-自動同期調整中、静止画、 AV ミュートを行って 
いるとさは、休憩時間表示び働さません。 


2もう一度 SPOT を巧す。 

-スポットェ U アび消えます。 


消費電力を低減ずる(ロコ+詩音巧-ド) 

ECO + QUIET を巧すたびに 「エコ +静音」 
モードの入と切が交互に切り換わります。 

-に〕+静音」モードを「入」にすると消費電力び低 
減すると同時にフアン音もルさくなります。また、ラ 
ンプ寿命び長くなります。（明るさを低減します。） 


^ メモ 


エコ+静音モードについて詳しくは、 44 ぺージの 
「ランプ設定」をご覧ください。 















































コンピュータか s 入力された画 
面を自動同期調整する(自動同期 
調整機能） 


本体起動樹こ新たな映像信号を巧出する 
と、自動同期調整機能が働をます。 
AUTO SYNC を巧すと強制的に自動同 
期調整機能が働をます。 

^ メモ 

-自動同期調整を行ってを、お客様の意図した映 
像にならない場合は、ヘルプメニュー （50 ペー 
ジ）から手動で同期調整を行ってください。 



投映中の画像を静止画にする 



FREEZE を巧す 

-投映中の画像び静止画になります。 

FREEZE を再度巧す 

• 接続した機器の現在の画像に戻ります。 



投巧する画像に合わせた映像 
モードを選ぶ 


映画やゲームなど投映する画像に合わせた映 
像モードを選ぶことができます。 

PICTURE MODE を巧す 

-巧すたびに 

广標準-►プレゼンテーシヨン-►シネマーゲーム -sR 日巨 1 


の順番で切り換わります。 

「 sRG 目」は RGB 信号び入力されているとさのみ 
表示されます。 


画像の一部を拡大表示する 


グラフや表など画像の一部を拡大するこ 
とがでをます。よ0詳しい説明をすると 
をに便利です。 


リモコンの MAGNIFY 喔） を巧す 

• X 2 の倍率に拡大されます。 

- (D (拡大）または@ (縮小）で、投映画 
像の拡大、縮小び行えます。 


^ メモ 


CD を押す 

- ► 

x 1 x 2 x 3 x 4 


© を押す 


• ▲/▼/◄/ ►を使ってお大部分の位置を移 
動することびでさます。 


2リモコンの RETURN を巧し解除 
する 

• 倍率は X 11 し 民;ります。 


^ メモ 

• 入力信号によって選択でさる拡大倍率は 
異なります。 

• 次の場合、拡大された画像びをとの大ささ 
( X ]) に戻ります。 

一入力切換を行ったとさ 
—RETURN を押したとき 
一入力信号を変更したとさ 
一入力信号の解像度や U フレッシュレート 
(垂直周波数）び変わったとさ 
一画面サイズを変更したとさ 
一映像モードを変更したとさ 
ープ□グレッシブモードを変更したとさ 



^ メモ 

-映像モードについて、詳しくは42ぺージをご覧く 
ださい。 




















■カーソルを動かすとさ 

マウス/力ーソルボタン （▲/▼/◄/►) を押します。 
■左ク IJ ックするとき 
L-CUCK を押します。 

■ちク U ックするとき 
R-CUCK を押します。 

■ク U ックボタンびひとつのマウス （ Macintosh な 
ど）の場合 

L-CUCK または R-CU 巳 K を押します 
( し巳 U 巳 K と R-CU 巳 K は同じ働きをします。） 
■ページアップやページダウンをするとさ 

PAGE UP または PAGE DOWN を押します 
(コンピュータの 「Page Up」「Page Down 」 ボ 
タンと同じ働さをします。） 


ページダウン）ボタン 
I — マウス/カーソルボタン 
(▲/▼/◄/►) 


み 


J - R-CUCK (ちクリック）ボタン 


L-CLICK (左クリック）ボタン 


^木 


モ 

I この機能は Microsoft ® Windows ® 日 S と Mac ® 日 S でのみ働きます。 

ただし、日 S び Windows ® 9己しソ前、 Windows ® NT 4.0しソ前または、 Mac ® 日 S 8.己しソ前の場合は 、 USB 
をサポートしていないため働さません。 

I コンピュータ側で US 目接続び認識されたことを確認してください。 

画面表示とメニュー画面び表示されているとマウス機能の操作はでさません。 


市販の US 目ケーフルで本体とコンピュータを接続すると、コンピュータのマウス操作を付属のリモ 
コンでラことがでさます。 

本体とコンピュータが USB ケーブルでは届かない場所に設置されている場合は、リモートレシー八' 
測売品: AN - MR 2) を使うと、リモコンでのマウス操作ができます。詳しくはリモートレシーパ'の取扱 
説明書をご覧ください。 


USB 接続 


コンピュータ 



接続した後は、マウスポインタを次のように操作でき 
ます。 


■PAGE UP/PAGE 


ふ—1 DOWN (ぺージアップ/ 


リモコンで投映画像を操作する(つづを） 


y モコンをワイヤレスマウスとして巧用する 
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メニュー内容一覧 


0 ] —- + □ 

0 ] □ 

0] D-^Hl + □ 

0 ] ■ 

0 ] □ 

□ 


■を画圍表示設定 

本体設を @ヘルプ 

映像モード 

な標準 

▲ 

色温度 [ 

0] み- 1 !' + ぷ 

BrilliantColor ™ [ 

り回- 1 +回 

C M . S . 設定 

な入 

じ M . S . 

プログレッシブ 

な 3 D プログレッシブ 

DNR 

な切 

ランプ設定 

なエコ+静音 

♦ リセット 

1 く-で選択/調整 

1で決定 居)で終了 1 


rc.M.s 」 



カラーマネージメント-彩度 
カラーマネージメント-明度 


次の項目が本機で設定でさます。 


メインメニユ - 

I 映像調整 


1ページ目 


今42ぺージ 


> 


2 ページ目 



表示設を 本体設定 @ヘルプ 


映像モード 

コントラスト 
明るさ 
色の濃さ 
色あい 

シャープネス 

ホ 

青 





[く>で選択/調整 


けで終了] 


く-で選択/調壁 

寺 J で決定 

ぐ i) 戻る 

® で終了 


*1 COMPUTER 入力または DVI 入力に RGB イ言 
号び入力されているとさに設定でさる項目 
です。 

が COMPUTER 入力または DVI 入力にコン 
ポーネント信号び入力されているとさ、ま 
たは S - VDE 日入力、 VDE 日入力を選択して 
いるときに設定できる項目です。 


サブメニュ 


P [映像モード 


♦42 パ- 

-ジ 


T -| コントラスト -30^+30 

fl 明るさ 

-30^+30 

■H 色の濃さ 

-30^+30 *2 

■jH 色ぁい 

-30^+30 *2 

■H シヤープネス -30 一+30 *2 

fl ホ 

-30 «+30 1 

fl 青 

-30^+30 

i *43 ぺ- 

—ジ 

▼ 

▲ 

^色ミ互度 

-1 « 1 1 



今43ページ 

— I BrilliantColor™ 0«21 

今43ぺージ 

^ C . M . S . 設定[入/切] I 

今43ぺージ 

イ C.M.S. h- 


今43ぺージ 


—[プログレッシブ 


►44 ぺージ 




—[□NR 


吟44ぺージ 


-[ランプ設定 


今44ページ 


1カラーマネージメントー色相 H 


PHr (ホ） -30«+30 

今43 ぺージ 


^Y馈） -30 一+30 

1カラーマネージメントーお度 ^ 


— 1 G 觸） -30 « +30 

今43 ページ 


—|C (シアン） -30W+30 

1カラーマネージメントー明度 H 


叫6请） -30 -+30 

今43 ページ 

—|M (マゼンタ） -30 一+30 1 

1リ七ット 1 

~1リセット 1 



吕 D プ□グレッシブ 
3D プ□グレッシブ 
フイルム 


切 

レベル1 
レベル吕 


明るさ優先 
エコ+静音 


R Y G C B M セ 

目目■月 
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画面表示 

バックグラウンド 
セットアップガイド 
投映ち式 

言語選択 ( Language ) 


今45ぺージ 

面表示[入/切] 

吟45ぺージ 

— [ a ' ックグラウンド 

吟46ぺージ 



*3 入力される信号によって選択できる項目は 
異なります。 


^セットアップガイド[入/切] I 

今46ぺージ 

— 「側央方ぶ _ 

吟46ぺージ 

4言語選択 I - 

吟46ぺージ 


^表示設定 


映像調整 
画面サイズ 



吟45ぺージ 


]-r-\ 画面サイズ_ 


今45ぺージ 

H 画面シフト-96«+96] 

吟45ぺージ 

-I 台形《正 -80 «+80 1 


COMPUTER 入力、 DVI 入力*3 


メインメニュー 


サブメニュ - 


ヘルプ 


0 


A 

入 

入 

標準 

入 

A 

Audio 1 
9600 bps 
標準 
切 


メインメニュー 
I 本体設定 


サブメ ニ 


今47ぺージ 


}-pH 自動同期調整[入/切]] 

今47ぺージ 

叫無信号電源オフ[入/切] I 

吟47ぺージ 

H 自動復帰モード[入/切]] 

*47 ぺージ 

H 待機状態モード H 

*47 ぺージ 

^認音[入/切] I 

吟47ぺージ 

— I ス力 一 L 入/切] ] 

吟47ぺージ 

― [音ド入力を is 十 _ ]— 

吟48ぺージ 

- [ RS -232 C I - 

*48 ぺージ 

^アンモード ^ 

吟48ぺージ 

—[ン乂アムロック L 人/切 J I 

吟48ぺージ 

叫ランプ時間(残率） ] 

吟49ぺージ 


映像調整 表示設定 
自動同期調舊 
無信号電源オフ 
自動復帰モード 
待機状態モード 
確認音 
スピーカー 
音声入力端子 
RS -232 C 

フアンモード 
システ厶ロック 



ユー内容一覧(つづを) 


く-で選択/調整 で決定 居)で終了 


ランプ時間（残率） [ 0 ]h [ 0] min (100%) 


標準 

1=1 


Audiol 

Audio 2 


9600 bps 
115200 bps 


標準 

高 


標準 

フル 

ドットバイドット 
エリアズーム 
V - ストレッチ 
ボーダー 
スクイーズ 


S - VIDE 0 入力、 VIDEO 入力*3 
ズーム 

エリアズーム 
V - ストレッチ 
標準 

スクイーズ 


ロゴ 

ブルーバック 

おし 



本体設足 


表示設定 


r 表示設定」メニュー 


ン語 

ゴロ本 

A □入フ日 

ななななな 


なななななななななな 
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ヘルプメニューで設定できる頃目 


「ヘルプ」メニユー与50ぺージ 

■ 映像に縦搞模様やチラツキび出る 
自動同期調整 
ク□ック 
水平位相 

■ 映像と画面サイズび一致しない 
自動同期調整 
水平位置 
垂直位置 

■色びラすい、色あいび悪い 

. コンピュータ/コンポーネント、 DVI 入力選択時 
入力信号タイプ：自動/ RGB / 色差 
- S 映像、映像入力選択時 
映像信号方式：自動/ PAL / SECAM / 

NTSC 4.43/ NTSC 3 .己8/ 
PAL - M / PAL - N / PAL -60 
.D VI (デジタル）入力 
ダイナミックレンジ：自動/標準/特殊 

* 設定でさる項目は、入力されている信号や選択し 
ている入力で変わります。 
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メニュー操作のしかた 


ENTER (決定）ボタン 




ENTER (決定）ボタン 


カーソル ボタン 

(▲/▼/◄/►) 


RETURN 煩す）ボタン 
-メニュー画面び表示されて 
しぶとき、 RETURN を押す 
と前の画面に戻ります。 

MENU/HELP 


(メニュー/ヘルプ) 
ボタン 



メニュー画面で調整する 


例：「明るさ」を調整するとき 

-本体のボタンを使って操作することをでさます。 


MENU / HELP 对甲す 

• 選んでいる入力の「映像調整」メニュー画 
面び表示されます。 


2 ►または◄を!甲し、調整するメニユ ー 
^，頃目 r 映像調整 J を選ぶ 


COMPUTER (RGB) 入力の「映像調整」 
メニュー画面例 


メニュー項目 


ま示設定 本体設定 @ヘルプ 


映像モード 

コントラスト 

明るさ 

ホ 

青 

色温度 

目 rillia が Color™ 
じ M. S. 設定 
じ M. S. 

DNR 

ランプ設定 
リセット 



な切 

なエコ+詩音 


日シで選択/調整 


Iで;夫定 


@で終了] 
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3 


▲ または ▼ を巧し、調整する頃目 
r 明るを J を選ぶ 

-選ばれた調整項目の色び変わります。 


表示設定本体設定 


映像モード 


コントラスト 


ホ 

青 

色温度 

Brillian に olorTM 


本体設定 み ヘルプ 
な 標準 



じ M . S . 設定 
じ M . S . 
DNR 

ランプ設定 
リセット 


な入 


な切 

なエコ+静音 


で選択/調整 


I で単独調整 


©で終了] 


-調整可能項目 


投映している画像を見なが 
6調整したいとを 
ENTER を巧します。 

-選んだ項目（例：「明るさ」など）び画面下 
へ単独表示されます。 

-この表示の状態で▲または▼を押すと次の 
項目 （ 「明るさ」の次は「ホ」）び表示され 
ます。 


映像調整 

表示設定 

1 本体設定 

@ヘルプ 

画面サイズ 


なズ- 

-ム 

画面シフト 

[ 

0]□- 

1 +□ 

台形補正 

[ 

0の- 

1 +0 


<単独表示> 


} ENTER を押す 


映像調整 


^ J ■ 

た-で選択/調整 ♦ J でメニューに戻る@で 


終了 I 


^ メモ 

-再度 ENTER を押すと、前の画面に戻りま 
す。 

4 ィまたは►を巧し、選んだ煩目の調 
整（設定）をする 

-調整した内容びイ呆存されます。 


ら MENU / HELP を巧す 

-メニュー画面び消えます。 



映像調整 


表示設定 


映像モード 

コントラスト 


明るさ 


青 

色温度 

Brillian に olor ™ 
C . M . S . 設定 
C . M . S . 


本体設定 み ヘルプ 
な標準 


15興 


o]U-mmmm^u 

1] 回-^回 

な入 


DNR 

ランプ設定 
♦■寺リセット 
[<► で選択/調整 


な切 

なエコ+静音 


♦ J で単独調整 @で終了 I 



^ メモ 

-自動同期調整中、休憩時間表示中、静止画、 AV ミュートを行っているときは、 MENU / HELP び働きませ 
ん。 
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3 D プログレッシブ 
切 

エコ+詩音 


-色温度 

——目 rillia が ColorTM 
I —じ M . S . 設定 
>—じ M . S . 

—プログレッシブ 
— DNR 

-ランプ設江： 

リセット 



① 


② 


①映像モードを選ぶ 


表示設定 


映像モード 


本体設定 み ヘルプ 
な標準 


選択項目 

内容 

B 央像モードを選んだとさの初期設定内容 

色温度 

BrilliantColor ™ 

ランプ設定 

標準 

標準の設定です。 

0 

1 

明るさ優先 

プレゼンテーション 

明る< メ U 八 U を効かせたいと 
さに設定します。 

0 

2 

明るさ優先 

シネマ 

自然な色合いで投映したいとさ 
に設定します。 

-1 

0 

エコ +詩音 

ゲーム 

くっさり感を重視した映像を投 
映したいとさに言器定します。 

0 

1 

明るさ優先 

*sRG 巨 

コンピュータの映像を忠実に再 
現したいとさに設定します。 

— 

— 

明るさ優先 


- 「 sRG 目」は RG 目信号び入力されているとさのみ表示されます。 

-映像調整メニュー内の各項目は、お好みに応じた組み合わせに変更できます。変更した内容はそのまま記 
憶されます。 


^ メモ 

- U モコンの PICTURE MODE でを選択でさます。 （35 ページ） 

- *sRG 己は IEC(lntemational Electrotechnical Commission ) び規定した色再現性の国際規格で 
す。一定の色の表現領域を定めたをので 、 「sRG 己」 モードを選択すると、原画像に基づいた自然な色合 
いで表 TJX します。 

sRG 目機能についてのくわしい情報は、 http :// www.sr 呂 b . com / を参照してください。 

「 sRGB 」 を選択しているとき、「ホ」「青」「色温度」 「 BrilliantColorTM 」 は設定できません。 


麵 ぁ夕日らせ 

- 「 sRG 目」を選択すると投映画面び暗くなりますび、故障ではありません。 


投映した映像を調整-設定する(映像調整メニュ ー) 


操作方法与40ぺージ参照 


►ぺ ー ジ1 


ぺージ2 


く*■で選択/調整 で決定 @で終了 


ななな 


③② ® ⑤⑥ S 
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操作方法与 40 ぺージ参照 


②お巧みの映像に調整する 


調整項目 

◄ボタン 

►ボタン 

コントラスト 

映像の明部と暗部 

映像の明部と暗部 


の差を弱<する 

の差を強<する 

明るさ 

画像を暗くする 

画像を明るくす 
る 

色の濃さ* 1 

色をラすくする 

色を濃くする 

色あい* 1 

紫びかった色あ 

緑びかった色あ 


いにする 

いにする 

シャープネス* 1 

画像の輪郭をや 

画像の輪郭を 


ねらか<する 

くっさりさせる 

ホが 

ホみを弱くする 

ホみを強くする 

青* 2 

青みを弱くする 

青みを強くする 

B 川 liantColor™ がが 

効果を弱くしま 

効果を強くしま 


す 

す 


*1 RG 目入力のとさは表示されません。 

が rsRGBJ を選択しているときは、調整•設定は 
行えません。 

が目 rHIiantColor ™ は、テキサス.インスツルメンツ 
の巨川 liantColor ™ テクノ □ジーを使用しており、 
設定値を大さくすることにより、色再現性を保ち 
なびら高輝度な映像を表現します。 

^ メモ 

- 「 sRGB 」 を選択しているときは、「ホ」、「青」、 
「巨 「 illiantColor ™」 、「色温度」は設定できませ 
ん。 

. 設定を工場出荷時の状態に戻したいとさは、「1」 
セット」を選び ENTER を押します。 


③を味を変える（を通度設定) 


選択項目 

内容 

-1 

ホみびかった映像になります。 


(温かい感じの色にしたいとさ） 

0 


1 

青みびかった映像になります。 


(すっきりした感じの色にしたいとき） 


④をを調整する （C. M. S.) 


色の構成要素となる目つの系統色のそれぞれを 
調整し、色相-彩度-明度を勁ヒさせまず。 


選択項目 

内容 

色相 

系統色の色相を設定する 

彩度 

系統色の彩度を設定する 

明度 

系統色の明るさを設定する 

U セット 

「色相」、「彩度」、「明度」のす 
ベての色の設定び工場出荷の状態に 

U セツトされます。 


色相 • 彩度 • 明度の調整のしかた 


1映像調整メニューの 「 C . M . S . 設定」で 
「入」を選び、 ENTER を巧す 
2映像調整メニューの 「 C . M . S 」 を選び、 

ENTER を巧す 

3^/▼を巧し、「色相」 r 彩尉「明剧 
のいずれかを選択し、 ENTER を巧す 
4 ▲/ ▼で系統色を選び、 ◄/ ►で調整する 


「色相」調整時の例 


系統色 

◄ボタン 

►ボタン 

R 啸） 

マゼンタに近づく 

黄に近づ< 

Y 横） 

ホに近づ< 

緑に近づ< 

G (緑） 

黄に近づ< 

シアンに近づく 

C (シアン） 

緑に近づ< 

青に近づ< 

巨信） 

シアンに近づく 

マゼンタに近づく 

M (マゼンタ） 

青に近づ< 

ホに近づ< 


• 「彩度」の場合、選んだ色を 

◄:淡くします。►:濃くします。 

• 「明度」の場合、選んだ色を 

◄:暗くします。►:明るくします。 

• 各系統色の調整値を工場出荷時の状態に 
戻したいとさは、 「 IJ セット」を選び 
ENTER を押します。 































投映した映像を調整-設定する(映像調整メニュ ー) 


(ごづを) 


⑤プ□グレツシブモードを 
選択する 


インターレース映像をくっきりと投映するモー 
ドです。 


選択項目 

内容 

2 D プ□グ 
レツシブ 

スポーツなど、動さの速い映像を投映す 
るのに適しています。 

3 D プ□グ 
レツシブ 

ドラマやドキユメンタ U —など、比較 
的動さの遅い映像を投映するのに適し 
ています。 

フイルム 

フィルムイメージ*映像ソフトを再生す 
るのに適しています。 


* 24コマ/秒の映像フィルムをそのまま記録している 
DVD ソフトなどを再生するとき、目0コマ/秒のプ□グ 
レツシブ映像に変換し、高画質で再生します。 


^ メモ 

. 映像信号方式び NTSC または PAL 目日 Hz の機 
器でフィルムイメージ映像ソフトを再生すると、 
「30プ□グレツシスに設定していても、自動的 
にフィルムモード機能び働きます。 

. 映像びボケる、ノイズび発生するなどの場合は、 
最適なプ□グレッシブモードを選んでください。 


麵 ぁ夕日らせ 

-この機能は COMPUTER / COMPONENT をる 
いは DVI 入力時の48日 I と已761信号時のみ働さ 
ます。 

. この機能は S - VIDE 日あるいは VIDE 日入力で働 
さます。 


操作方法与40ぺージ参照 


⑥ノイズを軽減する （ DNR ) 


デジタルノイズリダクション ( DNR ) を使うこと 
で、微細なドットのち S つさやク□スカラーノイ 
ズを軽減できます。 


選択項目 

内容 

切 

DNR を働かせないとさ 

レベル1 

映像びもっとも見やすくなるよラ 
にレベルを設定します。 

レベル2 


^ メモ 

次のよラな場合は「切」に設定します。 

. 画像びぼやけて見えるとさ 
• 動さのある映像で輪郭や色び尾を引くよラに見 
えるとさ 

• 電波の弱いテレビ放送を投映しているとさ 


ンプ設定を選択する 


選択項目 

明るさと消費電力 

エコ+静音 

PG - F 312 X 

約目〇〇/。 

PG - F 212 X 

約80% 

明るさ優先 

100% 


^ メモ 

-「ランプ設定」をにコ+静音」に設定すると、「明 
るさ優先」に比べてフアン音と消費電力び低減し 
ます。投映画面の明るさを低減します。（上記表 
内を参照してください。） 
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表示のしかたを設定する(表示設定メニュー） 

操作方法与 40 ぺージ参照 


L く ►で選択/調整 ♦ j で決定 @で終了」 


の 画面サイズを設定する 


入力された信号の種類に合わせて、画像表示 
モードを切り換えることができます。 

^ メモ 

-画面サイズについて詳しくは、32、33ページをご 
覧ください。 

- IJ モコンの RES に E でを設定できます。 

(32 ページ） 


②映像の位置を上下方向に 
調整する（画面シフト） 


投映した映像を上下に移動することがでさま 
す。 


◄ボタン/ \ ►ボタン 



^ メモ 

-画面サイズの種劇こよっては、この機能は働きま 
せん。詳しくは、32、33ページをご覽ください。 


③画面の台形重みを補正する 


r 表お設定 J メニユ■画面で r 台お補正 J 
を選び調壁する 

台形補正について詳しくは30ページをご覧くだ 
さい。 

►ボタン ◄ボタン 



^ メモ 

-台形補正でさる角度は、スク U —ンに対して±約 
4日度までです。 

画面サイズ:「標準」（コンピュータ入力信号の場 
合)/「ズーム」（ビデオ入力信号の場合のとさ） 

. U モコンまたは本体の KEYSTONE でを台形 
補正を調整でさます。 


④画面に表术されている情 
報を表巧しないように設 
定ずる（画面表术） 


選択項目 

内容 

入 

画面表示のすべてび表示されます。 

切 

入カモード表示、音量表示、 AV 三ュー 
卜、静止画表示、自動同期調整表示、 
画面サイズ表示、映像モード表示、エ 
コ+静音表71^、画面拡大率表71^、 「無 
効なボタンび押されました。」は表示 
されません。 


バックグラウンド 
セツトアップガイド 
投映方式 

言語選択 ( Language ) 


画面表 7]^ 


な入 



表示設定 


①②③④⑤⑥⑦⑨ 


ン語 

ゴロ本 

口入フ日 

なななな 






































表示のしかたを設定する(表示設定メニュ ー)( つづを) 

操作方法与40ぺージ参照 


本機は画面表示の言語として 17 言語を切り換 
えることがでさます。 


⑥セットアップガイド表示 
を設定する 


@投映環境に合わせた投映 
方式を選択する 


選択項目 

内容 

入 

本体起動時にセットアップガイド画面 
び表示 

切 

セットアップガイド画面非表示 


• セットアップガイド表示については、 28 ページをご 
覽ください。 


English 

Deutsch 

Espahol 

Nederlands 

Frangais 

Italiano 

Svenska 

Portugues 

PyCCKMW 

polski 

Magyar 


Turkge 

な语 
己巧が 
日本語 


⑧画面に表巧ずる言語を選 
択する（言語選択） 


⑤無信号時やオープニング時 
に投映する画面を設定する 
(バックグラウンド設定） 


選択項目 

内容 

□ゴ 

SHARP □ゴ画面 

ブルーバック 

青い画面 

無し 

— 


本機は投映する環境（場所）に合わせて映像を 
反転する機能を備えていますので、いろいろな 
対応が可能です。 


選択項目 

内容 

フ□ント 

通常映像（スク U —ンの正面 
から投映するとさ） 

天吊り 

上下反転された映像（プロ 
ジエクターを逆さまにしてス 
ク U —ンの正面から投映する 
とさ） 

U ア 

左ち反転された映像（スクリー 
ンの背面からお映したり、鏡を 
使ってお映したとさ） 

天吊り + U ア 

左ち/上下反転された映像 
(プ□ジエクターの映像を鏡 
を使って投映したとさ） 


• 投映方式について、21ページを合わせてご覽くだ 


さし、 
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@ ヘルプ 
A 
A 
A 

標準 

A 

入 

Audio 1 

9600 bps 

標準 

切 


映像調整 表示設定 
自動同期調整 
お信号電源オフ 
自動復帰モード 
待機状態モード 
確認音 
スピーカー 
音声入力端子 
RS -232 C 

フアンモード 
システムロック 


く-で選択/調整 で決定 ® で終了 


•ランプ時間（残率） [ 0 ]h [ 0] min (100%) 


本保機能を設定する(本保設定メニユ ー） 


操作方法与40ぺージ参照 


① 

② 

③- 

④ 

⑤ 

⑥- 

⑦ 


⑩- 

⑩- 


^ メモ 

-自動同期調整は IJ モコンの AUTO SYNC を 
使って行うことをでさます。 

. 自動同期調整は投映するコンピュータの映像に 
よっては時間びかかる場合びあります。 

-自動同期調整を行っても、お客様の意図した映像にならな 
い場合は、手動で同期調整 (50 ぺージ)を行ってください。 


プ□ジェクターが待機状態のときに「エコ」に 
設定すると、消費電力が低減します。 


^ メモ 

-無信号自動電源オフ機能を「入」に設定したときは、無 
信号状態び続いたとき、待機状態になる已分前になる 
と、1分ごとに「♦分後に待機状態」の表示びでます。 


選択項目 

内容 

入 

本体の電源を入/切すると、確認音び 
出ます。 

切 

確認音び出ません。 



選択項目 

内容 

入 

内蔵スピーカーから音声び出ます。 

切 

内蔵スピーカーから音声び出なくなり 
ます。 


⑥内蔵スピー カーの 入/切を設 
定ずる（スピーカー設定） 


⑥確認音を設定する 


® 待機が態モードを設定する 


本体設定 


③自動復帰モード機能 


選択項目 

内容 

!□ 

プ□ジェクターび待機状態のとさにモ 
二夕一出力と RS -232 C 機能びオフに 
なります。 

標準 

プロジェクターび待機状態でちモニ 
ター出力と RS -232 C 機能び働きま 
す。 


^①コンピユータの画面を自動調^ 
,整ずる（自動同期調整機能）^ 

選択項目 

内容 

入 

プ□ジェクターびコンピュータに接続さ 
れている状態で、プ□ジェクターの電源 
を入れたとさや、入力を切り換えたとさ 
に、自動的に同期調整を行います。 

切 

自動同期調整を行いません。 


選択項目 

内容 

入 

プ□ジェクター電源オン状態で電源 
コードをコンセントから抜いたと 
さ、あるいはブレーカーを切った場 
合、再び電源コードをコンセントに 
差し込む、またはブレーカーを入れ 
たとさにプ□ジェクターび自動的に 
起動します。 

切 

コンセントに電源コードを差し込んだ 
りブレーカーを入れたりしても、プロ 
ジェクターび自動的に起動することは 
ありません。 


無信号が態が続いたときに電^ 
源を自動的に待機げ態にずる 
,(無信号愈祝フ機能） , 

選択項目 

内容 

入 

1日分しソ上入力信号び検出されないと、 

プ□ジェクターは自動的に待機状態に 
なります。 

切 

無信号状態び1日分しソ上続いてち、電源 
「入」の状態をイ呆持します。 


なななななななななな 
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本巧機能を設定する(本体設定メニュ ー) (つづま) 

操作方法与40ぺージ参照 


@音声入力端子を選ぶ 


映像入力毎に音声入力端子を選択することが 
でさます。 


選択項目 

内容 

Audio 1 

音声入力端子として 「 AUDI 日1」端 
子を使用したいとさに選択します。 

Audio 2 

音声入力端テとして 「 AUDI 日2」端 
テを使用したいとさに選択します。 


⑨ RS -232 C の通信速度を設 
定ずる （ RS -232 C 設定） 


プ□ジェクターとコンピュータの通信速度は同 
じ速度に合わせてください。 


選択項目 

内容 

9600 bps 

通信速度び遅い 

全 

11己200 bps 

T 

通信速度び速い 



ンモードを設定する 


フアンの回転速度を設定します。 


選択項目 

内容 

標準 

標準的な環境に適しています。 

高 

標高約1己0日上でご使用になると 
さに設定します。 


-「フアンモード」を「高」に設定したときは、フアンの 
回転速度び速くなるためフアン音び大さくなります。 


⑩ プ □ジ I クタ-巧 E に願でまない 
ようにする（システム□ック醜） 


システム□ックを解除するには、設定したキー 
コードを入力します。 設定したキーコードはが 
ずメモして<ださい。 

麵 ぁ夕日らせ 

. キーコードを忘れてしまった場合はお客様自身での 
U セットびできませんので、設定したキーコードは、必 
ずメモしてください。システム□ックの U セットはイ呆 
証期間内であっても有料修理となります。くわしくは 
修理相談センター (68 ぺージ）にご相談ください。 
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■キーコードを設定•変更する 


I r システム□ツク J を選択し、 
I ■ I ENTER または►を巧す 



▼を巧し r 次へ J を選び、 ENTER を巧す 

-キーコード入力画面び表示されまず。 


3 


リモコンまたは本化のボタンを巧 
し、 n 日コード J の欄に設定済みの 
4つのキーコードを入力する 

. はじめて設定ずるときは、本体の▼を4回 




^ メモ 

-誤ったキーコードを入力すると、「旧コード」 
入力行のはじめに戻ります。 

-本機はあらかじめ本体の▼ボタン4つびキー 
コードとして設定されています。本体の ▼ 
ボタン4つは、キーコード入力画面を表示さ 
せないよラにするコードです。 


4リモコンまたは本体のボタンを巧 
し、 r 新コード J の欄に新しい4つの 
キーコードを入力する 


^ メモ 

-次のボタンはキーコードとして設定するこ 
とびできません。； STANDBY/ON (« 
化 ）、 ON ( リモコン ）、 STANDBY (リ 
モコン）、 ENTER 、 L■CU 巳 K 、 R- 
C し ICK/RETURN 、 MENU/HELP 
-リモコンと本体のボタンは、同じ名称のボタ 
ンでも別のボタンとして認識されまず。本 
体のボタンをキーコードに設定した場台は、 
リモコンでは解除ずることびできません。 


本体設定 


システムロックの設定 






























操作方法与 40 ぺージ参照 


E Hi 認 J 欄にを3—度同じキーコ ー 
^ドを入力する 

^ メモ 

設定したキーコードを解除したいとき 

-手順4と手順己で本体の▼を4回巧してください。 
システム□ックび設定されているとを 
-「システム□ック」び設定されているときは、電源 
を入れたあとにキーコード入力画面び表示され 
ますので、正しいキーコードを入力してくださ 
し、キーコードを入力しないと、プ□ジェクターに 
信号を入力してを画像は投映されません。 

キーコード入力画面 


システムロック 


本体の操作ボタンを□ックずる 
(キー□ック機能） 


本体天面のボタンを□ックし、使用中の誤操 
作やいたず S を防止することもできます。 

■キー□ックの設定のしかた 

本体の電源が入っているときに、本体の en ¬ 
ter を約曰秒間巧し続ける 

画面表示 


キー□ック ON 


. キー □ック をした状態で本機を操作したいとさ 
は、 U モコンで操作してください。 

-「起動中」と画面表示されているときにはキー 
□ックの設定び行えません。 


⑩ランプ使用時間を確認する 
(ランプ時聞（巧率）） 


ランプの使用時間と残率が表示されます。 


ランプ使用条件 

ランプ使用可能時間 

残率表示 

100% 

已 ％ 

常に「ランプ設定」を「エ 
コ+静音」にして使用 

約4,000 
時間 

約200時間 

常に「ランプ設定」を「巧 
るさ優先」にして使用 

約2,000 
時間 

約100時間 


^ メモ 


■キー□ックの解除のしかた 

本体の電源が入っているときに、本体の en ¬ 
ter を約己秒間巧し続ける 

画面表示 


キー □ツク OFF 


-本体び待機状態のときに、本体の ENTER と 
STANDBY/ON を同時に約己秒間押し続け 
てちキー□ックは解除でさます。 


麵 ぁタロらせ 

セットアップガイド表示中、メニュー画面表示中、スタ 
ンノ（イ中、起動中、入力切換中、自動同期調整中、フ 
U —ズ中、起動時システム□ック画面表示中は、キー 
□ックび設定でさません。 


ランプは、ランプ残率び己％で交換することをお 
すすめします。 

本機のランプ寿命は、使用状況によって変わる 
ことびあります。 
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操作に困つたとをは(ヘルプメニュー) 


操作に困ったとさは、巧話式のヘルプ機能で本機や投映映像を設定•調整することがでさます。 


r ヘルプ J 機能を巧う 


例：映像にチラツキびあるとさ 
-コンピューター RGB 入力で映像にチラツキび 
あるとさの操作例 


I 


MENU / HELP 对甲す 


◄ /► を巧して r ヘルプ J を選び、 
ENTER 对甲す。 


3 ▲/ ▼を巧して「映像に縦編模様や 
チラツキが出る J を選び 、 ENTER 
を巧す 



映像調整 表示設定 本体設定 

► 映像に縦搞模様やチラツキが出る 
.映像(音声)が出ない 

•映像に縦編模様やチラツキが出る 

• 映像と画面サイズが一致しない 
• 色がうすい、色あいが悪い 
• 映像が暗い 

• 映像が歪む(台お、縦伸び、横伸び） 


• 各設定内容を初期化する 


1妻で選択 で決定 

居)で終了 1 


4, ENTER 对甲す 



► 映像に徽搞模様やチラツキが出る 


✓自動同期調整を実行する 


自動同期調酱を実行しても改善しない場合は次の項目を 
調整してみて下さい。 

✓垂直ノイズを調舊する 
✓水平ノイズを調整する 
♦•♦上記の項目をリセットする 
み戻る 



入力信号確認 1024 x 768 

水平 48.3 kHz / ま直 59.9 Hz 




1妻で選択 で決定 居)で終了 1 



ENTER (源) 
ボタン 


カーソル ボタン 

(▲/▼/◄/►) 


MENU/HELP 

(メニュー/ヘル 
プ）ボタン 


4 r 自動同期調整を実巧する J を選 
\ び、 ENTER を巧す 

b 映像が改善されなかつたとをは、 
r 水平ノイズを調整する J を選び、 
ENTER を巧す 


6ィまたは►を巧し、調整する 


I く►で選択/調整 


J でメニューに戻る 


@ヘルプ 

£ QEH 

I ® で終了 I 


^ メモ 

-チェックマーク （✓) びついている項目を調整す 
ることびでさます。 

• ヘルプメニュー内の項目は、入力される信号や 
選択している入力によって変わります。 

-映像モードで sRG 目を選択していると对ま、階 
びうすい、色あいび悪い」の項目は表示されませ 
んので、「入力信号タイプ」の変更はでさませ 
ん。 

ヘルプ機能で腺夫方法び見つか6なかつたとを 
は、[巧障かな？とおった 5 J (66 ぺージ）を参 
照して < ださい。 
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お手入れのしかた 


キャビネットの手入れのしかた 
■キャビネットを手入れするとさは、必ず電源 
コードを抜いて行ってください。 

■キャビネットや操作パネル部分はプラスチック 
び多く使われています。ベンジン、シンナーな 
どでふくと変質したり、塗料びはげることびあ 
りますのでご使用にならないでください。 
■殺虫剤など、揮発性のをのをかけないでくださ 
い。 

また、ゴムやビニール製品などを長時間接触さ 
せたままにしないで<ださい。 

プラスチックのなかに含まれる可塑剤の作用に 
より変質したり、塗料びはげるなどの原因とな 
ります。 

■汚れはネルなど柔らかい布で軽くふさとってく 
ださい。 

■ミちれびひどいとさは水でうすめた中性洗剤にひた 
した布をよく絞ってふさ取り、乾いた布で仕上げ 
て < ださい。 

強力な洗剤を使用した場合、変色、変質、塗輯び 
はげる場合びあります。目立たない場所で試して 
から、お手入れすることをおすすめします。 




レンズの手入れのしかた 

■レンズの清掃は、市販のブ□ワーやレンズク 
U 一ニングペーノ（一 (メガネやカメラなどの清掃 
に使用)で行ってください。この際、液状のク 
U —ニング剤は使用しないでください。表面の 
コーテイング膜びはびれる原因となります。 
■表面は傷つさやすいのでこすったり、たたいた 
りしないで < ださい。 




が気孔や吸気孔の手入れのしかた 

■排気孔や吸気孔の清掃は、掃除機でゴミ、ホコ 
U を吸い取ってください。 




麵 ぁ夕ぉせ 

-プ□ジてクターの動作中に通風孔の掃除を行う 
場合は、本体の STANDBY / ON またはリモコ 
ンの STANDBY を押して電源を待機状態にし 
た後、冷却フアンび止まるのを待ってから行って 
<ださい。 



















お知 6 せ表巧について 


■ 本機では、内部の異常をお知 S せ表示（電源表示、ランプ表示、温度モニター表示）が点好して 
お知 S せします。 

■ 内部に異常が生じると、その異常の現象によって、温度モニター表示もしくはランプ表示がホ 
色に点打し電源が待機状態になります。於下の処置を行ってください。 


本体天面 



温度 モニター 表示 
ランプ表示 


電源表示 


温度モニター機能について 



設置状況や通風孔の目づまり等により内部温度び高温になると、画面左下に [ wmi び表示されます。 
さらに温度び上昇すると、ランプび消なし温度モニター表示び点滅、フアン冷却後、待機状態になりま 
す。画面左下に r ^ i ^ i の表示び出た時点で53ページの表の内容に従い処置をしてください。 


ランプ交換お知 S せ機能について 


f ランプを交換してください。 


■ランプ残率び己％政下になると 、 m (黄色）」と「ランプを交換してください。」び画面に表示 
されます。残り時間び日％になると、「■(赤色）」と「ランプを交換してください。」び画面に 
表示され、自動的にランプ（光源）び消なし、電源び待機状態になります。このとさ、ランプ表 
示び赤色点打します。 

■ランプを交換せずに電源を入れ直すと、4回目からは電源が入らなくなりますのでご注意ください。 


本体のランプ表巧について 


電源表示 

ホ色点灯 

スタンバイ中です 

緑色点灯 

電源「入」の状態です 

ホ色点滅 

異常びあります （53 ぺージ） 

緑色点滅 

冷却中です 

ランプ表示 

緑色点灯 

正常 

緑色点滅 

光源起動中 

赤色点灯 

ランプび正常に起動（点好）しなかったとき、 
ランプの交換時期となったとさです （53 ページ） 

温度 モニター 表示 

消灯 

正常 

赤色点灯 

内部温度び上昇しています （53 ページ） 
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お知らせ表示 

現象 

考えられる原因 

処置のしかた 


正常 

異常 

温度モニ 
ター表示 

消灯 

ホ色点灯 
(待機状態時） 

内部温度び高温 
になっている 

-通風孔びふさびれて 
いる 

•正しい設置場所に設置して 
ください。 （11 ページ） 





-冷却ファンの故障 
-内部回路の故障 
-内部通風孔の目づま 

0 

•販売店、またはをよりの 
シャープ修理相談センター 
(68 ページ）に修理を依頼 
して < ださい。 

ランプ 

表示 

緑色点灯 
(緑色点 
滅は光源 
起動中/ 
終了中） 

赤色点灯 

ランプび正常に 
起動（点灯）し 
ない 

— 

-電源プラグをコンセントか 
ら抜さ、再度差し込んで電 
源を入れてください。 



ランプ交換時期 

-ランプ残率び日％1；( 
下になった 

-ランプを交換してくださ 
し、。 （55 ぺージ） 

-ランプの交換または修理は 
販売店、またはもよりの 
シャープお客様ご相談窓口 
(68 ページ）にお問い合わ 
せ < ださい。 

-ランプを交換するときは、 

ミち意して行ってください。 

-ランプユニットカバーを 
しっかりと取り付けてくだ 
さい。 



ホ色点灯 
(待機状態時） 

ランプ（光源） 

び点灯しない 

-ランプ（光源）び切 
れた 

-ランプ（光源）点灯 
回路故障 

電源表示 

ホ/緑色点 
巧 

緑色点滅 

G 令却中） 

ホ色点滅 

プ□ジェクタ ー 
の電源を入れる 
と、電源表示び 
赤色点滅する 

-ランプユニットカバー 
び外れている 

-ランプユニットカバーを 
しっかり取り付けてを電源 
表示び点滅する場合は、ち 
よりのシャープお客様ご相 
談窓口 （68 ページ）にお問 
い合わせください。 


麵 ぁ夕日らせ 

• 温度モニター表示び点滅し、電源び待機状態になったとさは、処置 （1 1ページ)を行った後、再度電源を入 
れてください。再度電源を入れる場合は、内部温度び十分に下びるまで （1 日分しソ上)待ち、電源プラグを 
いったんコンセントから抜いて電源を入れ直してください。 

-プ□ジエクターを使用しているとさに、停電などで一瞬電源び切れた直後に電源び復旧した場合、ランプ 
表示び赤色点灯し、ランプび点なしなくなることびあります。このとさは、電源プラグをいったんコンセン 
卜から抜いて、再度電源を入れ直してください。 

-冷却フアンは内部温度を一定にしますび、その機能は自動制御されています。冷却フアンの音びプ□ジエ 
クターの操作中に変化することびありますび、フアンの速さを変えているためで、故障ではありません。 
















ランプを交換する 


ランプについて 

■光源として使われているランプは消耗品です。「ランプ時間（残率）」のランプ残率び己％政下に 
なったとさは、早めに新しいランプ（別売）と交換してください。己％政上のランプ残率でを、使用 
中にランプび切れることびありますので、映像び暗くなったり、色あいび悪くなってさた場合は早め 
に新しいランプと交換してください。ランプ残率（パーセント表示）は、画面表示で確認でさます。 
(49 ページ参照） 

■ランプの保証期間は、6力月]，日日日時間な内（エコ+静音モード；ランプ残率約7己％/明るさ優先 
モード：ランプ残率約已日％)です。6力月じ(内でを1，日日日時間を超えたり、 ] ，日日日時間じ(内でを6力 
月を過ぎたとさは、イ呆証の対象となりませんのでご注意ください。 

■別売のランプユニット（形名 AN - F 212 LP ) は、お買いあげの販売店でご購入ください。 


!¥：> 


ランプ使用上のごを意 

■プ□ジェクターの光源には、内部圧力の高い水銀ランプび使われています。当ランプは衝撃やキズ、 
使用時間の経過による劣化などで、大さな音をとをなって破裂したり、不点な状態となって寿命び尽 
さたりする特性びあります。 

また、当ランプは、個体差や使用条件によって破裂や不点なにいたるまでの時間に大さな差びありま 
す。 

■ 「ランプ表示」び点灯した場合は、ランプび正常に点灯している状態でを、すみやかに新しいランプ 
と交換してください。 

A 警告 


■当ランプび破裂したとさは、プ□ジェクター内部にガラス片び散乱している可能性びあります 

ので、サービスマンまたは販売店に内部の点検を依頼してください。 M 

-当ランプび破裂したとさ、ランプ八ウスにガラスの破片び飛び散ったり、ランプ内部のガスび 
プ□ジェクターの排気礼から出たりすることびあります。当ランプ内部のガスには水銀び含まれてい 
ますので破裂した場合は十分な換気をしてください。万一吸い込んだり、目に入ったり□に入った場 
合には、すみやかに医師にご相談ください。 


A 警告 


ランプ交換時のごミち意 

-ランプユニットは、操作直後にプ□ジェクターから取り外さないでください。ランプび高温に 
なっていることびあり、やけどの原因となります。 

-ランプユニットを取り外すときは、電源コードを抜いてかなくとを]時間しソ上放置し、ランプ 
ユニットの表面び完全に冷めたことを確認してから行ってください。 


0 

〇 


ランプ交換は、次ページで説明している操作手順に従い注意して行ってください。 

* なおランプ交換は、お客様のご希望によりお近くの販売店で行うことを可能です。 


新しいランプユニットに交換後、ランプび点なしない場合には、おおくの販売店にご連絡ください。 
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ランプ交換のしかた 


A 警告 

-ランプユニットは、操作直後にプ□ジェク 
ターから取り外さないでください。ランプお 
よびその周辺び高温になっているこ 
とびあり、やけどの原因となります。 


麵 を夕ぉせ 

-ランプユニットのガラス表面やプ□ジェクター 
本体の内部には触れないでください。 

-けびやランプの破損を防ぐため、手順にそっ 
て作業を行ってください。 

-ランプ ユニッ ト カバーと ランプ ユニッ トじ(外 
のネジは絶対に外さないでください。 


1本化の STANDBY / ON またはリ 
モコンの STANDBY を巧し、プ〇 
ジェクターを待機が態にする 


-冷却フアンび止まるまで待ちます。 

2電源コードをプ□ジェクターか S 取 
りかす 


-電源コードを AC 電源ソケットから外します。 

• ランプユニットび十分冷えるまで（約1時 
間）放置しまず。 


3 


ランプユニットカバーを取りかす 

-プ□ジェクターを裏返しにして、ランプユ 
ニットカノ（一を固定しているランプ交換用 


ネジをゆるめます（①）。矢印の方向にラン 
プユニットカノ（一を取り夕 i します（③ ） 。 



STANDBY/ON (スタンノくイ/ 
電源入)ボタン 
































ランプを交換する(つづを) 


4ランプユニットを取 D かす 

-固定ネジをゆるめます。ランプユニットを 
水平にイ呆ちなびら傾けないようにして矢印 
\ ■‘ の方向に引さ出します。 

ち新しいランプユニットを挿入する 

-ランプユニットをしっかりとランプユニット 
I 収納部に巧し込みます。固定ネジをしめま 

1 バ す。 


6 


ランプユニットカバーを取り付ける 

-ランプユニットカバーのタブを本体に合わ 
せ（① ） 、つまみを巧しなびらランプユニッ 
トカノ（一を取り付けます（③ ） 。ランプ交換 
用ネジを閉め（③ ） 、ランプユニットカバー 
を固定します。 


麵 が〇らせ 

-電源コードび接続されていてをランプユ 
ニットとランプユニットカノ（一び正しく取り 
付けられていないと、電源び入りません。 



ランプ使用時間をリセツトする 

ランプ交換を行ったときは、ランプ使用時間を 
リセットしてください。 


麵 ぁ夕ぉせ 

. ランプ使用時間の U セットは、ランプ交換時政外 
は行わないでください。ランプ使用時間を U セッ 
卜して、規定 m 上ランプを使用すると破裂や故障 
の原因になります。 


2 


電源コードをプ□ジェクターに接続 
する 

-電源コードをプ□ジェクターの AC 電源ソ 
ケットに接続します。 

ランプ使用時問を U セットする 
プ□ジェクター本体の MENU/HELP en¬ 
ter •▼を同時に押しなびら、 STANDBY/ 

ON を押します。 


-ランプ使用時間び U セットされ、「ランプ 
/ 日日日日 H 」 び表示され ます。 





STANDBY/ON 
(スタンバイ/電源入) 
ボタン 

ENTER (決定） 
ボタン 

▼ボタン 

MENU/HELP 
(メニュー/ヘルプ） 
ボタン 
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プ□ジェクターを収納する 


収納ケースの巧いかた 

プ□ジェクターを収納するとさは、レンズキャッフ 
を装着して、付属の収納ケースに入れてください。 

[ l * 八一在開ける 




2 


本体を収納ケースの中に入れる 


晒が口！5せ 

• 本体び十分;令えてから収納してください。 

• 冷却フアンび停止していることを確認し 
てから収納ケースに入れてください。 

• レンズを保護するため、レンズキャップは 
必ず装着してください。 

レンズ側び収納ケースの取っ手側に向< 
よラに入れて < ださい。 

• 本体を固定するため、固定ベルトを留めて 
ください。 

• 収納ケースは、直射曰光の当たる場所や、 
熱器具などの近くに放置しないでくださ 
し、変形•変色の原因になります。 



[^3, カバーを閉める 
[4 付属品を収納ケ—ス前部のポケットに収納する 



U モコンなどの付属品 


^ PDF] 


取扱説明書の見かた ( Windows ®, Macintosh ®) 

本機に付属の CD - ROM の中には、 PDF 取扱説明書が収録されています。この PDF 取扱説明書を見 
るためには、 Adobe 社の Adobe ® Reader ® び必要です。お持ちの〕ンピュータ （ Windows ® や 
Macintosh ® コンピュータ）に Adobe ® Reader ^ がインス!ルされていない場合は、インターネッ 
卜 ( http :// www . adobe . co . ip ) か 5 Adobe ® Reader ® をダウン□—ドしてください。 

Windows コンピュータで PDF 巧扱説明書にアクセスする 

( Macintosh コンピュータの場合はステップ®をスキップして < ださし、。） 


① CD - ROM を CD - ROM ドライブに入れる。 
③"マイコンピューダ’アイコンをダブルクリックずる。 

③ " CD - ROM " ドライブをダブルクリックする。 

④ " MANUALS " フオルダをタブルクリックする。 
⑥ " F 3 1 2_ Series " フオルダをダブルクリックずる。 
⑥ " JAPANESE " フオルダをダスレクリックずる。 


⑦ PDF ファイルをダブルクリックする。 


麵ぁ夕日らせ 

-マウスを使ってダブルク U ックしてち PDF ファイ 
ルを開くことびできない場合は 、 Adobe Reader 
をまず起動させてから、"ファイル""開く’’メ 
ニューを使って PDF ファイルを開いてください。 
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T.M.D.S データ日シールド 
NC 
NC 

T.M.D.S ク□ックシールド 

T.M.D.S ク □ ック + 

T.M.D.S クロックー 

NC 

NC 

NC 

NC 

接地 


1. 

PR (Cr) 

2. 

Y 

3. 

P 巨 (Cb) 

4. 

NC 

己 . 

NC 

目 . 

接地 (Pr) 

7. 

接地 (Y) 

8. 

接地 (Pb) 

9. 

NC 

10. 

NC 

11. 

NC 

12. 

NC 

13. 

NC 

14. 

NC 

15. 

NC 


♦ DVI デジタル入力 

ピン番号信号名 ピン番号信号名 


♦ DVI アナログコンポーネント入力 
ピン番号信号名 ピン番号 


番号信号ち 


ホットプラグ検出 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

映像啸） 

映像（緑） 

映像信） 

アナ□グ水平同期 
接地 


DVI-I 端子： 29 ピンコネクター 


23 


18 


C 3 

C 5 

C 4 

C 2 

C 1 



16 


信号名 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

NC 

Pr/Cr 

Y 

Pb/Cb 

NC 

接地 


本体の コネクター のピン配置 

COMPUTER/COMPONENT 入力端子と COMPUTER/COMPONENT 出力端子： 

ミニ D-subl 已ピンコネクター ( メス） 

コンピュータ入/出カ コンポーネント（色差）入/出力 

ピン番号信号名 ピン番号信号名 


6 7890123412345 
111122222 CCCCC 


2もシ 

基 


_— _— / ン 
タタ列 


刪 J が瓷 


S 


デデ ' 
ぶぶ巧 

□ Da 
M 

一-一-一- 


にに揽にに端 


234567891 


■ 012345 


U 

グ 

ン 

才 

ク 

ン 

シ 


U 

グ 

ン 

才 

ク 

ン 

シ 


力力カ ホ緑青 
入入入 ((( 
像像像 CC 地地地 


号号 

言に曰 

觀觀ク 
夕同同ッ 
■ 平直 □ 


映映映 NN 接接接 N 接 W デ水垂ク 


-234 5 67891 


.01234 已 



目 789012341234 己 
111122222 CCCCC 


CCCCCCCCCCCCCC 驰 
N NNNNNNNNNNNNN 接 


. 01234 己 

123456789111111 


ン目 78901 OJ 341234 瓦 
ヒ 111122222 CCCCC 

期 

同 


バタ圓 

少夕昏 

□ - 
クデ □ 
CC V 
5 CCCDD ブ 


B 

G 

R 

グ名 — — 

□号 CCCCCDD ブ CCCCC 己卽 
ナ信 NNNNNDD ア NNNNN + が 

ア号 




居 

霞 


- 23456789 n 


.01234 己 


58 

























































ピン番号 


1 

• 5 

I 


1 

。\ 

<> • • • 

小 

I 







6.9 7. 

8 . 

9. 

RS-232C ケーブルの推奨接続: 

ピン番号 

1 . 

2 . 

3. 

4. 

己. 

6 . 

7. 

8 . 

9. 



信号名 

受信データ 
送信データ 

接地 

送信要求 
送信可 


(メス） 

信号名 

受信データ 
送信データ 

接地 

送信要求 
送信可 


DIN-D-sub RS-232C アダプターの 9 ピン D-sub コネクター 


^ メモ 


使用するコント□ール機器（コンピュータなど）に 
よってはピン4とピン6を接続する必要びあります。 


プ□ジIクターの 
ピン番号 

4 

5 - 

6 


コンピュータの 
ピン番号 


专 


USB 端子： B タイプ USB コネクター 


4 



一 


「■in 


I I 

V 

J L 

リ 







ピン番号 

信号 

信号名 

1. 

VCC 

USB 電源 

2. 

USB - 

US 巨データー 

3. 

US 巨+ 

US 巨データ+ 

4. 

SG 

接地 


I/O 

参考 


NC 

入力 

内部回路に接続 

出力 

内部回路に接続 

NC 

内部回路に接続 

NC 

出力 

内部回路で CS に接続 

入力 

内部回路で RS に接続 
NC 

(オス） 


I/O 

参考 


NC 

入力 

内部回路に接続 

出力 

内部回路に接続 

NC 

内部回路に接続 

NC 

出力 

内部回路で CS に接続 

入力 

内部回路で RS に接続 
NC 


号 D D G S S 
信 RS S R C 


夕号 D D G SS 
ク言 RS S RC 

ネ 

□ 

^号 
^ま 

ニン 

ミヒ 1234 己目 789 

ン 



号 DDDRGRSSP^ 
II 頁 CRSESDRCC 


号 

を 

君 

ン 

ヒ 1234 己目 789 

R 

メ 

- 

夕 

ク 

ネ 

□ 

b 

ぶ 

の号 DDDRGRSS^ 
ン言 CRSESDRCC 

ピ 

9 







































RS -232 C 仕様とコマンドの設定 


コンピュータによるプ□ジエクターの制御 

コンピュータを RS -232 C シリアル制御ケーブル（ク□スタイス市販品）でプ□ジェクターに接続す 
ると、コンピュータでプ□ジェクターを操作できます。娘続については26ぺージをご覧くださし、。） 

通信祭件 

コンピュータのシリアルポートを、次のように設定します。 

信号形式： RS -232 C 規格に準拠 パリティビット：なし 

ボーレート：*9,6日日 bps /11已，2日日 bps ストップビット：1ビット 

データ長： 8ビット フ□一制御：なし 

* ボーレートはプ□ジェクターとコンピュータとで設定を合わせてください。 


基本形式 


コンピュータか5のコマンドは、コマンド、ノくラメータ、リターンコードの順に送ってください。プ□ジェ 
クターがコンピュータか!5のコマンドを処理すると、コンピュータにレスポンスコードを送ります。 


コマンド形式 


C 1 

C 2 

C 3 

C 4 

P 1 

P 2 

P 3 

P 4 

\ 



/ 

\ 



/ 


\ 





\ 



コマンドの4巧 ノ（ラメータの4巧 


U 夕ー ンコー ド （ ODH ) 


レスポンス 
コード形式 


通常のレスポンス 問題のあるレスポンス（通信エラーや不正な〕マンド) 

0 1— K I I U 夕ー ンコー ド （ ODH ) I I E 1 R 1 R | 「 U 夕ー ンコー ド （ ODH ) 


晒 ぁ夕ぉせ 

. コンピュータから RS -232 C コマンドを使ってプ□ジェクターを制御している場合は、電源を入れた後、 
30秒政上待ってからコマンドを送信してください。 

. 入力選択コマンドを送信し、 " OK " のレスポンスコードを受信した際は次のコマンドは已秒政上の間隔を 
あけてから送信してください。 

. 複数のコードを送信する場合には、前のコマンドのレスポンスコードびプ□ジェクターから送られたあと 
で、次のコマンドを送信してください。 

• 「 P 0 WR????」「TABN _ ] 」 「TLPS _1」 「 TP 0 W _1 」 「TLPN _ ] 」 

「TLTT _ ] 」 「TLTM _ ] 」 「TLTL _ ] 」 「TNAM _ ] 」 「MNRD _ ] 」 

「 PJN 0 _1」 

-これらの特殊コマンドをプ□ジェクターび受信した際は、 

* 画面表示は消えません。 

* 「無信号時自動電源オフ機能」のタイマーは U セットされません。 

-これらの特殊コマンドは連続ポー U ングを要するアプ U ケーシヨンに使用でさます。 

(プ□ジェクターびスタンバイ状態のときに特殊コマンド政外のコマンドを繰り返し送ることは避けて 
ください。トラブルの原因となります。） 


^ メモ 

•ノ（ラメータの列でアンダーバーし）のところには、スペースを入力します。 

•ノくラメータの列でアスタ U スク （*) のところには、「制御する内容」のカツコ内におされた範囲の値を入力します。 
*1 プ□ジエクター名の設定]〜3は、必ず PJN ]、 PJN 2、 PJN 3 の順にコマンドを送信してください。 

*2 nRG 目_ _ _2」を送信し、 rOKJ のレスポンス〕ードを受信した後にこの〕マンドを送信してください。 
*3 ランプタイマー U セットコマンドはプ□ジェクターびスタンノ くイ状態のとさのみ使用でさます。 


60 

























コマンド 

例ブ□ジェクターの電源を入れる場合 

コンピュータ プ□ジェクター 


P 

0 

W 

民 

_ 

_ 

— 

1 



制御する内容 

コ7ンド 

バラメータ 

リターン 

電源オン状態 

電源スタンバイ状態または 
電源を入れてから30秒政内 

電源 

オン 

P 

0 

W 

R 

_ 

_ 

_ 

1 

0 K または ERR 

0 K 

オフ 

P 

0 

W 

R 

_ 

_ 

_ 

0 

OK 

0 K または ERR 

電源の状態 

P 

0 

W 

R 

? 

? 

? 

? 

1 

0 

プ□ジェクターの状態 


下 

A 

B 

N 




1 

0:正常 

8:ランプ残ち率己％しソ下 
16:ランプ切れ 

32:ランプ不点な 

0:正常 

] :巧;皿 

2:冷却フアンのエラー 

4:カバーオープン 
狂ランプ残ち率日％しソ下 
16:ランプ切れ 

32:ランプ不点な 

64:異常高温 

ランプ 

状態 

下 

L 

P 

S 

— 

- 

- 

1 

0:オフ]:オン2:再試行 
式待機中4:ランプのエラー 

0:オフ4:ランプのエラー 

パワーの状態 

下 

P 

0 

W 

_ 

_ 

_ 

1 

1:オン2:;令却中 

0:スタンバイ 

数 

下 

L 

P 

N 

_ 

_ 

_ 

1 

1 

使用時間(時） 

下 

L 

下 

下 

_ 

_ 

_ 

1 

〇〜9999(整数） 

使用時間(分） 

下 

L 

下 

M 

_ 

_ 

_ 

1 

0、 ] 己、30、45 

残率（パーセンテージ） 

下 

L 

下 

L 

_ 

_ 

_ 

1 

0。/口〜] 00%(整数） 

名前 

モデル名の確認 

下 

N 

A 

M 

— 

- 

- 

1 

PGF 312 X / PGF 212 X 

モデル名の確認 

M 

N 

R 

D 

- 

- 

- 

1 

PG - F 312 X / PG - F 212 X 

プ□ジェクター名の設定] 
(最初の4文字）*1 

P 

J 

N 

1 





0 K または ERR 

プ□ジェクター名の設定2 
(途中の4文字）*1 

P 

J 

N 

2 





OK または ERR 

プ□ジェクター名の設定3 
(最後の4文字）*1 

P 

J 

N 

3 





OK または ERR 

プ□ジェクター名の確認 

P 

J 

N 

0 

_ 

_ 

_ 

1 

プ□ジェクター名 

入力切換 

コンピュータ 

1 

R 

G 

B 

_ 

_ 

_ 

1 

0 K または ERR 

ERR 

DVI 

1 

R 

G 

B 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 


DVI - □-コンピユータ選択*2 

1 

B 

D 

S 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

DVI - D - ビデオ選択*2 

1 

B 

D 

S 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

DVI - アナ□グ選が*2 

1 

B 

D 

S 

_ 

_ 

_ 

3 

OK または ERR 

ERR 

S - 映像 

1 

V 

E 

D 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

ビデオ 

1 

V 

E 

D 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

RG 日入力確認 

1 

R 

G 

B 

ク 

9 

9 

9 

1: コンピュータ、 

2: DVI または ERR 

ERR 

ビデオ入力確認 

1 

V 

E 

D 

ク 

9 

9 

9 

1: S - 映像、 

2: ビデオまたは ERR 

ERR 

入カモード確認 

1 

M 

0 

D 

ク 

9 

9 

9 

] : RGB 、2: ビデオ 

ERR 

入力の確認 

1 

C 

H 

K 

ク 

9 

9 

9 

1: コンピュータ 

2: DVI 

3: S - 映像 

4: ビデオ 

ERR 

音量 

音量の〜目 0) 

V 

0 

L 

A 

_ 

_ 

本 

丰 

OK または ERR 

ERR 

増減値指定（一] 〇〜 +10) 

V 

0 

U 

D 

_ 

本 

本 

丰 

OK または ERR 

ERR 

台形補正 

— 80 〜 +80 

K 

E 

Y 

S 

ホ 

丰 

本 

丰 

OK または ERR 

ERR 

AV ミュート 

入 

1 

M 

B 

K 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

1 

M 

B 

K 

— 

— 

— 

0 

OK または ERR 

ERR 

静止画 

入 

F 

R 

E 

Z 

— 

— 

一 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

F 

R 

E 

Z 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

自動同期調整 

開始 

A 

D 

J 

S 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

画面サイズ 

コンピュータ 

標準/ズーム 

R 

A 

S 

R 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

スクイーズ 

R 

A 

S 

R 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

ドットバイドット 

R 

A 

s 

R 

_ 

_ 

_ 

3 

OK または ERR 

ERR 

フル 

R 

A 

s 

R 

_ 

_ 

_ 

5 

OK または ERR 

ERR 

ボーダー/標準 

R 

A 

s 

R 

_ 

_ 

_ 

白 

OK または ERR 

ERR 

エ U ァズーム 

R 

A 

s 

R 

_ 

_ 

1 

0 

OK または ERR 

ERR 

V - ストレッチ 

R 

A 

s 

R 

_ 

_ 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 

DVI 

標準/ズーム 

R 

已 

s 

R 

_ 

_ 

— 

1 

OK または ERR 

ERR 

スクイーズ 

R 

B 

s 

R 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

ドットバイドット 

R 

B 

s 

R 

_ 

_ 

_ 

3 

OK または ERR 

ERR 

フル 

R 

B 

s 

R 

_ 

_ 

_ 

己 

OK または ERR 

ERR 

ボーダー/標準 

R 

B 

s 

R 

_ 

_ 

_ 

己 

OK または ERR 

ERR 

エ U ァズーム 

R 

B 

s 

R 

_ 

_ 

1 

0 

OK または ERR 

ERR 

V —ストレッチ 

R 

B 

s 

R 

- 

— 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 























































































RS -232 C 仕様とコマンドの設定(つづき) 


制御する内容 

コマンド 

パラメータ 

リターン 

電源オン状態 

電源スタンバイ状態または 
電源を入れてから30秒じ(内 

画面サイズ 

S- 映像 

ズーム 

R 

A 

S 

V 

_ 

— 

— 

1 

0K または ERR 

ERR 

スクイーズ 

R 

A 

S 

V 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

標準 

R 

A 

S 

V 

_ 

_ 

_ 

3 

OK または ERR 

ERR 

エ U ァズーム 

R 

A 

S 

V 

_ 

— 

1 

0 

OK または ERR 

ERR 

V—ストレッチ 

R 

A 

S 

V 

_ 


1 

1 

OK または ERR 

ERR 

ビデオ 

ズーム 

R 

已 

S 

V 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

スクイーズ 

R 

己 

S 

V 

_ 

_ 

_ 

吕 

OK または ERR 

ERR 

標準 

R 

己 

S 

V 

_ 

_ 

_ 

3 

OK または ERR 

ERR 

エ U ァズーム 

R 

己 

S 

V 

_ 

_ 

1 

0 

OK または ERR 

ERR 

V- ストレッチ 

R 

己 

S 

V 

_ 

_ 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 

1」セット 

A 

L 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

コンピュータ入力 

映像モード 

標準 

R 

A 

P 

S 

_ 

_ 

1 

0 

OK または ERR 

ERR 

プレゼンテ-シヨン 

R 

A 

P 

S 

_ 

_ 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 

シネマ 

R 

A 

P 

s 

_ 

_ 

1 

吕 

OK または ERR 

ERR 

ゲーム 

R 

A 

P 

s 

_ 


1 

3 

OK または ERR 

ERR 

sRGB 

R 

A 

P 

s 

_ 

_ 

1 

4 

OK または ERR 

ERR 

つントラスト 

-30 〜+30 

R 

A 

P 

1 

_ 

ホ 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

明るさ 

-30 〜+30 

R 

A 

B 

R 

- 

ホ 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

ホ 

-30 〜+30 

R 

A 

R 

D 

_ 

本 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 〜+30 

R 

A 

B 

E 

_ 

ホ 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

色の濃さ 

-30 〜+30 

R 

A 

C 

0 

_ 

ホ 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

色あい 

-30 〜+30 

R 

A 

下 

1 

_ 

ホ 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

シャープネス 

-30 〜+30 

R 

A 

S 

H 

_ 

ホ 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

色温度 

-1 〜 +] 

R 

A 

C 

下 

_ 

_ 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

BrilliantColor™ 

〇〜+2 

R 

A 

W 

E 

_ 

_ 

_ 

本 

OK または ERR 

ERR 

プ□グレッシブ 

2D プ□グレツシブ 

R 

A 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

3D 兀グレツシブ 

R 

A 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

フイルム 

R 

A 

1 

P 

— 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

DNR 

切 

R 

A 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

レベル1 

R 

A 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

レベル2 

R 

A 

N 

R 

_ 

— 

— 

2 

OK または ERR 

ERR 

映像のリセット 

R 

A 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

入力信号タイプ 

自動 

1 

A 

S 

1 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

RGB 

1 

A 

S 

1 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

色差 

1 

A 

S 

1 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

音声入力 

Audio 1 

R 

A 

A 

1 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

Audio 2 

R 

A 

A 

1 

_ 

_ 

_ 

吕 

OK または ERR 

ERR 

DVI 入力 

映像モード 

標準 

R 

已 

P 

S 

_ 

_ 

1 

0 

OK または ERR 

ERR 

プレゼンテ-シヨン 

R 

已 

P 

S 

_ 

_ 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 

シネマ 

R 

己 

P 

S 

_ 

_ 

1 

2 

OK または ERR 

ERR 

ゲーム 

R 

己 

P 

S 

_ 

_ 

1 

3 

OK または ERR 

ERR 

sRGB 

R 

已 

P 

S 



1 

4 

OK または ERR 

ERR 

コントラスト 

-30 〜+30 

R 

已 

P 

1 

_ 

ホ 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

明るさ 

-30 〜+30 

R 

己 

B 

R 

_ 

ホ 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

ホ 

-30 〜+30 

R 

己 

R 

D 


ホ 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 〜+30 

R 

己 

B 

E 

_ 

ホ 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

色の濃さ 

-30 〜+30 

R 

已 

C 

0 

_ 

ホ 

本 

* 

OK または ERR 

ERR 

色あい 

-30 〜+30 

R 

已 

下 

1 

_ 

ホ 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

シャープネス 

-30 〜+30 

R 

己 

S 

H 

- 

ホ 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

色温度 

-1 〜+1 

R 

己 

C 

下 

- 

- 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

BrilliantColor™ 

〇〜+2 

R 

B 

W 

E 

_ 

_ 

_ 

本 

OK または ERR 

ERR 

プ□グレッシブ 

2D プ□グレツシブ 

R 

已 

1 

P 

- 

- 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

3D プ□グレツシフ 

R 

己 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

フイルム 

R 

己 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

吕 

OK または ERR 

ERR 

DNR 

切 

R 

己 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

レベル1 

R 

己 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

レベル2 

R 

己 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

映像のリセット 

R 

己 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

入力信号タイプ 

自動 

1 

己 

S 

1 

— 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

RGB 

1 

己 

S 

1 

- 

- 

- 

1 

OK または ERR 

ERR 

色差 

1 

己 

S 

1 

- 

- 

- 

2 

OK または ERR 

ERR 

音声入力 

Audio 1 

R 

己 

A 

1 




1 

OK または ERR 

ERR 

Audio 2 

R 

己 

A 

1 




吕 

OK または ERR 

ERR 

ダイナミ’ソクレンジ 

自動 

H 

M 

B 

D 




0 

OK または ERR 

ERR 

標準 

H 

M 

己 

D 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

特殊 

H 

M 

已 

D 

— 

— 

— 

吕 

OK または ERR 

ERR 


62 
























































































制御する内容 

コ7ンド 

パフメータ 

U ターン 

電源オン状態 

電源スタンバイ状態または 
電源を入れてから30砂しソ内 

S- 映像入力 

映像モード 

標準 

V 

A 

P 

S 

_ 

_ 

1 

0 

0K または ERR 

ERR 

プレゼンテーション 

V 

A 

P 

S 

_ 

— 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 

シネマ 

V 

A 

P 

S 

_ 

— 

1 

2 

OK または ERR 

ERR 

ゲーム 

V 

A 

P 

S 

_ 

— 

1 

3 

OK または ERR 

ERR 

つントラスト 

— 3 日 〜+30 

V 

A 

P 

1 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

明るさ 

-30 〜+30 

V 

A 

B 

R 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

ホ 

— 3 日 〜+30 

V 

A 

R 

D 

— 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 〜+30 

V 

A 

己 

E 

— 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

色の濃さ 

— 3 日 〜+30 

V 

A 

C 

0 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

色あい 

-30 〜+30 

V 

A 

下 

1 

— 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

シャープネス 

-30 〜+30 

V 

A 

S 

H 

— 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

色温度 

-1 ~+1 

V 

A 

C 

下 

— 

_ 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

BrilliantColor™ 

〇〜+2 

V 

A 

W 

E 




ホ 

OK または ERR 

ERR 

プ□グレッシブ 

2D プ□グレッシブ 

V 

A 

1 

P 

_ 



0 

OK または ERR 

ERR 

3D プ□グレッシブ 

V 

A 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

フイルム 

V 

A 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

DNR 

切 

V 

A 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

レベル] 

V 

A 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

レベル2 

V 

A 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

映像のリセット 

V 

A 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

音声入力 

Audio 1 

V 

A 

A 

1 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

Audio 2 

V 

A 

A 

1 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

ビデオ入力 

映像モード 

標準 

V 

己 

P 

S 

_ 

_ 

1 

0 

OK または ERR 

ERR 

プレゼンテ-シヨン 

V 

己 

P 

S 

_ 

_ 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 

シネマ 

V 

己 

P 

S 

_ 

_ 

1 

2 

OK または ERR 

ERR 

ゲーム 

V 

B 

P 

S 

_ 

_ 

1 

3 

OK または ERR 

ERR 

つントラスト 

-30 〜+30 

V 

B 

P 

1 

_ 

* 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

明るさ 

-30 〜+30 

V 

B 

B 

R 

_ 

* 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

ホ 

-30 〜+30 

V 

B 

R 

D 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 〜+30 

V 

B 

B 

E 

_ 

* 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

色の濃さ 

-30 〜+30 

V 

B 

C 

0 

_ 

本 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

色あい 

-30 〜+30 

V 

B 

下 

1 

_ 

* 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

シャープネス 

-30 〜+30 

V 

B 

S 

H 

_ 

本 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

色温度 

-1 〜 +] 

V 

B 

C 

下 

_ 

_ 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

BrilliantColor™ 

〇〜+2 

V 

B 

W 

E 

_ 

_ 

_ 

本 

OK または ERR 

ERR 

プ□グレッシブ 

2D プ□グレツシブ 

V 

B 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

3D プ□グレツシブ 

V 

B 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

フイルム 

V 

B 

1 

P 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

DNR 

切 

V 

B 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

レベル] 

V 

B 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

レベル2 

V 

B 

N 

R 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

映像のリセット 

V 

B 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

音声入力 

Audio 1 

V 

B 

A 

1 

— 

_ 

— 

1 

OK または ERR 

ERR 

Audio 2 

V 

B 

A 

1 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

C.M.S 哉定 

入 

C 

M 

C 

S 

_ 

_ 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

C 

M 

C 

S 

_ 

_ 

0 

0 

OK または ERR 

ERR 

C.M.S. 

色相 

R 啸） 

C 

M 

H 

R 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

Y 橫） 

C 

M 

H 

Y 

„ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

G 備） 

C 

M 

H 

G 

— 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

C (シアン） 

C 

M 

H 

C 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

B 情） 

C 

M 

H 

B 

— 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

M (マゼンタ） 

C 

M 

H 

M 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

U セット 

C 

M 

R 

E 

— 

— 

— 

2 

OK または ERR 

ERR 

彩度 

R 啸） 

C 

M 

S 

R 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

Y 橫） 

C 

M 

S 

Y 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

G 備） 

C 

M 

S 

G 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

C (シアン） 

C 

M 

S 

C 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

B 盾） 

C 

M 

S 

B 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

M (マゼンタ） 

C 

M 

S 

M 

_ 

本 

本 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

U セット 

C 

M 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

3 

OK または ERR 

ERR 

明度 

R 馈） 

C 

M 

V 

R 

_ 

* 

* 

ホ 

OK または ERR 

ERR 

Y 廣） 

C 

M 

V 

Y 

_ 

* 

本 

* 

OK または ERR 

ERR 

G 備） 

C 

M 

V 

G 

_ 

本 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

C (シアン） 

C 

M 

V 

C 

_ 

本 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

B 廈） 

C 

M 

V 

B 

_ 

* 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

M (マゼンタ） 

C 

M 

V 

M 

_ 

* 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

1」セット 

C 

M 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

4 

OK または ERR 

ERR 

C.M.S. オール U セット 

C 

M 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

ク□ック 

一]已〇 ~+]己0 

1 

N 

C 

L 

ホ 

* 

* 

本 

OK または ERR 

ERR 

水平位相 

-30 〜+30 

1 

N 

P 

H 

_ 

本 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

水平位置 

一]已〇 ~+]已〇 

1 

A 

H 

P 

ホ 

* 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

垂直位置 

—目日〜+60 

1 

A 

V 

P 

_ 

本 

本 

本 

OK または ERR 

ERR 

同期調整のリセット 

1 

A 

R 

E 

- 

- 

- 

1 

OK または ERR 

ERR 





























































































RS -232 C 仕様とコマンドの設定(つづき) 


制御する内容 

コ7ンド 

パフメータ 

リターン 

電源オン状態 

電源スタンバイ状態または 
電源を入れてから30秒な内 

画面シフト 

一9已〜+9白 

L 

N 

D 

S 

_ 

本 

本 

本 

0 K または ERR 

ERR 

画面表示 

オン 

1 

M 

D 

1 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

オフ 

1 

M 

D 

1 

_ 

_ 

— 

0 

OK または ERR 

ERR 

映像信号方式の選択 

自動 

M 

E 

S 

Y 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

PAL 

M 

E 

S 

Y 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

SECAM 

M 

E 

S 

Y 

_ 

_ 

_ 

3 

OK または ERR 

ERR 

NTSC 4.43 

M 

E 

S 

Y 

_ 

_ 

_ 

4 

OK または ERR 

ERR 

NTSC 3.58 

M 

E 

S 

Y 

_ 

_ 

_ 

己 

OK または ERR 

ERR 

PAL-M 

M 

E 

S 

Y 

_ 

_ 

_ 

白 

OK または ERR 

ERR 

PAL-N 

M 

E 

S 

Y 

_ 

_ 

_ 

7 

OK または ERR 

ERR 

PAL -60 

M 

E 

S 

Y 

_ 

_ 

_ 

8 

OK または ERR 

ERR 

バックグラウンド 

□ゴ 

1 

M 

B 

G 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

ブルーバック 

1 

M 

B 

G 

— 

— 

— 

3 

OK または ERR 

ERR 

画面表示なし 

1 

M 

B 

G 

_ 

_ 

_ 

4 

OK または ERR 

ERR 

ランプ設定 

明るさ優先 

下 

H 

M 

D 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

エコ+静音 

下 

H 

M 

D 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

自動同期調整 

入 

A 

A 

D 

J 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

A 

A 

D 

J 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

無信号電源オフ 

入 

A 

P 

0 

W 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

A 

P 

0 

W 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

自動復帰モード 

入 

A 

R 

E 

S 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

A 

R 

E 

S 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

待機状態モード 

標準 

M 

0 

U 

下 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 


M 

0 

U 

下 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

投映方式 

左ち 

オン 

1 

M 

R 

E 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

オフ 

1 

M 

R 

E 

- 

- 

- 

0 

OK または ERR 

ERR 

上下 

オン 

1 

M 

1 

N 

_ 

_ 

- 

1 

OK または ERR 

ERR 

オフ 

1 

M 

1 

N 

- 

- 

- 

0 

OK または ERR 

ERR 

言語選択 

English 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

- 

1 

OK または ERR 

ERR 

Deutsch 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

- 

2 

OK または ERR 

ERR 

Espanol 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

- 

3 

OK または ERR 

ERR 

Nederlands 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

- 

4 

OK または ERR 

ERR 

Fran が is 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

- 

5 

OK または ERR 

ERR 

Italiano 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

- 

白 

OK または ERR 

ERR 

Svenska 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

- 

7 

OK または ERR 

ERR 

日本語 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

— 

8 

OK または ERR 

ERR 

Portugues 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

- 

9 

OK または ERR 

ERR 

な语 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

1 

0 

OK または ERR 

ERR 

哥马 cH 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

1 

1 

OK または ERR 

ERR 

PyCCKMM 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

1 

2 

OK または ERR 

ERR 


M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

1 

3 

OK または ERR 

ERR 

polski 

M 

E 

L 

A 

_ 

_ 

1 

4 

OK または ERR 

ERR 

Turkge 

M 

E 

L 

A 

- 

- 

1 

已 

OK または ERR 

ERR 


M 

E 

L 

A 

- 

- 

1 

白 

OK または ERR 

ERR 

Magyer 

M 

E 

L 

A 

- 

- 

1 

7 

OK または ERR 

ERR 

セットアップガイド 

入 

S 

E 

G 

U 

- 

- 

- 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

S 

E 

G 

U 

- 

- 

- 

0 

OK または ERR 

ERR 

確認音 

入 

S 

S 

N 

D 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

S 

S 

N 

D 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

スピーカー 

入 

A 

S 

P 

K 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

A 

S 

P 

K 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

RGB 周波数の確認 

水平 

下 

F 

R 

Q 

_ 

_ 

_ 

1 

kHz (***.* または ERR ) 

ERR 

垂直 

下 

F 

R 

Q 

_ 

_ 

_ 

2 

Hz (***.* または ERR ) 

ERR 

フアンモード 

標準 

H 

L 

M 

D 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

局 

H 

L 

M 

D 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

ランプタイマー1」セット*3 

L 

P 

R 

E 

□ 

0 

0 

1 

ERR 

OK または ERR 


64 









































































(^ GB 入力信号雕奨信号)について 


ンピュータ 


-幅広い信号に対応。 ドットク□ック： ] 2 MHz 〜] 7日 MHz 

水平周波数：]己 kHz 〜11日 kHz 同期信号： TTL レベルに対応。 

垂直周波数： 4己 Hz 〜8己 Hz • シンクオング U - ン信号に対応。 

下表は VESA 準拠モードー覧でず。ただし本機は VESA 規格似がの信号にも対応しています。 


PC/MAC 

解像度 

水平周波数 (kHz) 

垂直周波数 (Hz) 

VESA 規格 

DVI 卫ヴポ-卜信号 

ディスプレイ 

PC 

VGA 

640 X 3 已〇 

27.0 

60 



拡大表示 

31.5 

70 

37.5 

85 

✓ 

640 X 400 

27.0 

60 


✓ 

31.5 

70 

37.9 

85 

✓ 

720 X3 已〇 

27.0 

60 



31.5 

70 

720 X 400 

27.0 

60 


✓ 

31 -已 

70 

37.9 

8 己 

✓ 

640 X 480 

26-2 

50 


31.5 

60 

✓ 

34.7 

70 


37.9 

72 

✓ 

37 .己 

75 

✓ 

43-3 

85 

✓ 

SVGA 

800 X 600 

31-4 

50 


35-2 

56 

✓ 

37.9 

60 

✓ 

46-6 

70 


48-1 

72 

✓ 

46-9 

75 

✓ 

已 3. 7 

8 己 

✓ 

XGA 

1024x768 

40.3 

50 


U アル表お 

48-4 

60 

✓ 

已 6 .己 

70 

✓ 

60-0 

7 己 

✓ 

68-7 

8 己 

✓ 

WXGA 

1280 X720 

45-0 

60 


圧縮表示 

1280 X768 

47.8 

60 

✓ 

1280x800 

49-7 

60 

✓ 

1280x800 

62.8 

7 己 

✓ 

1360x768 

47.7 

60 

✓ 

1366 X 768 

47.8 

60 


SXGA 

11 已 2 X 864 

已 5.0 

60 


66-2 

70 

67.5 

7 己 

✓ 

1280 X 1024 

64.0 

60 

✓ 

1280 X 1024 

80-0 

75 

✓ 


SVGA+ 

1400 X 1050 

64.0 

60 


65-3 

60 

✓ 

UXGA 

1600 X 1200 

75-0 

60 

✓ 

MAC 13" 

VGA 

640 X 480 

34.9 

67 


拡大表示 

MAC 16" 

SVGA 

800 X 600 

37.8 

60 


832 X 624 

49-7 

7 己 


MAC 19" 

XGA 

1024 X 768 

60-2 

7 己 


U アル表示 

MAC 21" 

SXGA 

1152 X 870 

68-7 

75 


圧縮表示 


^ メモ 

. 本機は640 X 3 己 OVESA 形式の VGA イ言号を入力した場合、スク IJ — ン上では"640 X 400" と表示されま 
す。 

. コンピュータから出力される信号の解像度を、ディスプレイ欄の U アル表示に対応する解像度にあわせる 
と、最良の映像び得られます。 

. コンピュータの「画面解像度」とプ□ジェクターで表示される入力解像度び違っているとさは： 

-ヘルプメニューの「映像と画面サイズび一致しない」の「解像度を変更してみてください」でコンピュー 
夕の「画面解像度」と同じ解像度を選んでください。 

-お使いのコンピュータの仕様によっては「画面解像度」と同じ信号び出力されない場合びあります。そ 
の場合は、コンピュータの出力設定をご確認ください。出力設定び変更でさない場合は、上記ディスプ 
レイ欄の U アル表示に対応する解像度に変更することをお勧めします。 


DTV 


入力信号 
(有効走き線数） 

水平周波数 
( kHz ) 

垂直周波数 
( Hz ) 

DVI-D サポート 信号 
( HDCP 対応） 

入力信号 
(有効走き線数） 

水平周波数 
( kHz ) 

垂直周波数 
( Hz ) 

DVI-D サポート 信号 
( HDCP 対応） 

4801 

15.7 

60 


103 已 I 

33.8 

60 

✓ 

480 P 

31 .已 

60 

✓ 

10801 

28.1 

已〇 

✓ 

已 761 

15.6 

已〇 


10801 

33.8 

60 

✓ 

已 76 P 

31.3 

已〇 

✓ 

1080 P 

已 6.3 

已〇 

✓ 

720 P 

37 .己 

已〇 

✓ 

1080 P 

巨7.已 

60 

✓ 

720 P 

45.0 

60 

✓ 
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K 障かな？と思った 6 


こんなとさ 

ここをお調べください 

ページ 


ク 

% 


-電源プラグびコンセントから抜けていませんか。 

26 

-接続した外部機器の電源び「切」の状態になっていませんか。 

- 

-表示させる画面の選択（入カモード）びまちびっていませんか。 

31 

-プ□ジェクターの配線は、正しく接続されていますか。 

23〜26 

- U モコンの乾電池び消耗していませんか。 

16 

映像ち音声を出ない、 
またはプ□ジェクターび 
始動しない 

-ノート型コンピュータを接続しているとさ、外部出力状態に設定さ 
れていますか。 

23 

-ランプユニットカバーは正しく取り付けられていますか。 

55、56 

- DVI デジタル機器を接続し、電源を入れた後にプ□ジェクター側で 
"DVI-D 入力"を選択すると、映像び出ない場合や正しく映像び投 
映されない場合びあります。接続した機器は必ずプ□ジェクターで 
入力を選択した後に電源を入れて < ださい。 

23 

音声 

ク 

引ま出るび映像び出ない(日 

音い) 

-プ□ジェクターの配線は、正しく接続されていますか。 

23〜26 

-映像調整の「明るさ」び「一(マイナス)」側いっぱいになっていませんか。 

43 

-お使いのコンピュータによっては、コンピュータの出力信号を外部 
出力に切り換えないと映像び表示されない場合びあります。詳しく 
はお使いのコンピュータの取扱説明書をご覧ください。 

23 

色ブ 

鑛 

ベ?^,み 

ザラすい、色あいび夏 

長い 

-映像調整は、正しく調整されていますか。 

-「メニュー」一「映像調整」一「色あい」または「色の濃さ」を調 
整するか、「目川 lian 祀010 r™」 を下げてください。 

43 

〈ビデオ入力のとさ〉 

-ビデオの映像信号方式は正しく設定されていますか。 

-ヘルプメニュー内の「色びラすい、色あいび悪い」で正しく設定し 
て < ださい。 

50 




-レンズのフォーカス（ピント）は合っていますか。 

28 

'卷 

-投映距離び、フォーカスの合ラ範囲を超えていませんか。 

22 

〈コンピュータ入力のとさ〉 

-同期調整(ク□ック調整)を行ってください。 

-同期調整(位相調整)を行ってください。 

-コンピュータによってはノイズび発生することびあります。 

50 

50 


映像びボヤける 
ノイズび発生する 





-プ□ジェクターの配線は、正しく接続されていますか。 

23〜26 


變 


-音量び最小になっていませんか。 

-外部機器と接続しているとさ、本機の音量び最小になっていると外 
部機器の音量を上げてわ音声びでません。 

31 

-「メニュー」一「本体設定」一「スピーカー」び「切」になってい 
ませんか。 

47 

映像は出るび音声び出ない 

-「メニュー」一「本体設定」一「音声入力端テ」の設定は正しいですか。 

48 

映像と画面サイズび 
一致しない 

-ヘルプメニューの「映像と画面サイズび一致しない」で必要な調整 
を行ってください。 

50 

-お使いのコンピュータによっては、設定した解像度と異なる信号び 
出力される場合びあります。詳しくはお使いのコンピュータの取扱 
説明書をご覧ください。 

- 
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こんなとさ 

ここをお調べください 

ページ 

キャビネットから時ク 
「ピシッ」と音びする 

-画面に異常びない場合、室温の変化によりキャビネットび、わずか 
に伸縮する音です。性能その他に影響はありません。 

- 

お知らせ表示（本体 
ランプ）び赤点灯 
(点滅）する 

-「お知らせ表示について」をご覧ください。 

52 

本体ボタンで電源を 
入/待機状態にでさ 
ない 

-キー□ックび設定されていませんか。 

「日 N 」 に設定されている場合、すべてのボタンび働さません。 

49 

コンピュータまたは DVI 
のコンポーネントモード 
で画面び緑びかる 

-入力信号タイプび正しく設定されていますか。 

ヘルプメニュー内の「色びラすい、色あいび悪い」で「入力信号夕 
イプ」を設定してください。 

-「映像モード」で 「 sRG 巨」び選択されているとさは、ヘルプメ 
ニュー内の「色びラすい、色あいび悪い」び選択でさません。「映 
像モード」を 「 sRG 巨」じ(外に設定してから、ヘルプメニュー内の 
「色びラすい、色あいび悪い」で「入力信号タイプ」を設定してく 
ださい。 

50 

42 

コンピュータまたは DVI 
の RG 日モードで 
画面びピンクびかる 

映像び明るすざて 
白っぽくなる 

-映像調整は、正しく調整されていますか。 

43 

フアンの音び大さくなる 

-内部温度び上昇し、冷却するためファンの回転び早くなるためで 
す。 

- 

電源を入れてち 
ランプび点灯しない 

-ランプ表示び赤色点灯していませんか。 

赤色点灯しているとさは、ランプを交換してください。 

52、55 

使用中に突然ランプび 
消灯した 

映像び時々ちらつ< 
ことびある 

-接続状態や接続機器に問題はありませんか。 

-ヘルプメニューの「映像に縦稿模様やチラツキび出る」で必要な調 
整を行ってください。 

-頻繁に起こるときは、ランプび故障している場合びあります。ラン 
プを交換してください。 

23〜26 

50 

55 

電源を入れるとさ、 
ランプび点灯するまで時 
間びかかる 

-ランプは消耗品です。 

寿命び近づくと点灯しにくくなることや映像び暗くなることびあり 
ます。ランプを交換してください。 

55 

映像び暗い 

U モコンで操作でさない 

- U モコンの発信部をプ□ジェクターの U モコン受光部に向けて操作 
していますか。 U モコン受光部に向かって操作してください。 

-プ□ジェクターから離れすざていませんか。 

- U モコンの受光部に直射日光や堂光灯の強い光び当たっていません 
か。強い光などび U モコン受光部にあたる場所を避けて設置してく 
ださい。 

17 

- U モコンの乾電池び消耗していたり、乾電池の向さを間違えてセッ 
卜していませんか。新しい乾電池を正しい向さでセットしてくださ 
い。 

16 


本機はマイコンを使用した機器です。外部からの妨害ノイズや誤った操作により、正常に動作しない事びあり 
ます。 

正常に動作しない時は、一度、電源プラグをコンセントから抜き、約5分1；(上おいてから再びコンセントに差し 
込んで電源を入れ直して下さい。 



















お客様ご相談窓□のご案内 


修理-使い方-お手入れ-お買い物などのご相談 • ご依巧、巧び万一、製品による事巧び巧生した場をは、 
お買いあばの販売店、または下記窓□にお巧いをわせ < ださい。 

電話番号をお確かめのうえ、お間違いのないようにおかけください。 

FAX 送信される場合は、製品の形名やお問い合わせ内容のご記入をお願いいたしまず。 


■よくあるご質問などはパソコンか5検索できます。 


► ►► 




シャープお問い合わせ 




使用ち法 • お買い物相談など 


http://www.sharp.co.jp/support/ 


お客様 ffl 談センター】 


0120-078-178 

携帯電話 ‘PHS か5もご利用いただけます。 


r 受付時間 I 

♦月曜〜±曜： 9:00〜18:00 
•日曜祝日： 9:00〜17:00 

(年末年始を除 <) 


■ IP 電話などか5フリーダイヤルサービスを 
ご利用いただけない場合は… 


東曰本相談室 

干 26 1-8 已 20 

千葉県千葉市美お区中瀬 1 -9-2 

電話： 043 - 351-1821 

FAX : 043 - 299 - 8280 

西日本相談室 

〒己 8 1-858 己 

大阪府八尾市化亀井町 3-1-72 


電話： 0巨- 6792 -1已82 
FAX : 0巨- 6792 -已993 



修理のご相談など 


【修埋相談センター】 (沖縄•を美地区を除く) 


掛0570 - 02 - 4649 

SSilS® 全国どこか5でも一律料金でご利用いただけまず。 
■麻 J — 携帯電話からもご利用し、ただけます。 


「受付時巧 I 

♦月曜〜±曜:9:00〜20:00 

•日曜祝日:9:00〜18:00 

(年末年始を除く） 


r 持込修理」「部品購入」「修理品引き取りサービス」 
\をご希望の方は、;夕ぺージの補足をご覧ください。 


■〈 PHS ’ IP 電話やファクシミリをご利用〉または 
〈沖縄•奄美地区のち〉は… 


東曰本地区 

PHS/IP 電話： 

043 - 299 - 3863 

ファックス： 

043 - 299 - 386 已 

西日本地区 

PHS/IP 電話： 

06 - 巨 792 -5511 

ファックス： 

06 - 6792 - 3221 

沖縄 • 

を美地区 

「那 覇ヴービスセンター」 旧〜金 9:00 〜 1 7 : 30 ) 

098 - 861- 08 巨巨 
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晒 


補 s I 猫總部品購入のご相談は、下記™□でも 



■受付時間 * 月曜〜±曜:9:00〜1 7:30( 祝日など弊社休日を除く） 

〔但し、沖縄•き美地区;!は…… * 月曜〜金曜:9:00〜 17:30( 祝日など弊社休日を除く） 


•を ミ尺サ-ビスセンタ-: 

07巨- 249 - 2434 
〒日2 1-8801 

石川郡野々市町御経塚 4- 103 


> ^ gP サ-ビスセンタ-: 

07已-巨72 -吕378 

干60 1-8 102 

京都市南区上鳥羽管田町48 

>^ RS テクニカルセンタ-: 

0巨-巨794■己巨11 

〒己 47-8 已10 

大阪市平野区加美南 3-7- 19 

>阪巧サ-ビスセンタ-: 

0巨- 6422 - 04己己 
〒目6 1-0981 

兵庫県尼崎市猪名寺 3-2- 10 


>広島サ-ビスセンタ-: 

082 -874-8149 
干 731-01 13 

広島市安佐南区西原 2-13-4 


mm 

>高がサ-ビスセンタ-: 

087-823-4901 
干 760-006 已 
高松市朝日町日- 2-8 


» fi 151サ-ビスセンタ-: 

092 -已72 - 4己已2 
干8 12-0881 

福岡市博を区井相田 2-12-1 


>那覇サ-ビスセンタ-: 

098 - 8巨！- 08巨巨 
〒日00-000 
那覇市曙 2-10-1 





>化幌サ-ビスセンタ-: 

011-已41 -4685 
干063 -0801 

札幌市西区二十四軒1菜 7-3- 17 


>仙台サ-ビスセンタ-: 

022 - 288 - 9142 
干 984-0002 

仙台市若林区卸町ま 3-1-27 


»宇都言サ-ビスセンタ-: 

028 ■己37 -1179 
干 320-0833 
宇都宮市不動前 4-2-4] 

» をいた まサ-ビスセンタ-: 

048 -巨巨己- 7987 
干33 1-08 12 

さいたま市化区宜原町 2-107-2 

> まま 京サ-ビスセンタ-: 

03 -已已92 - 77己己 
干1 14-0013 
ま京都北区ま田端 2-13- 17 

、る 摩サ-ビスセンタ-: 

042 -已86 - 6059 
干1日 1-0003 
曰野市日野台日-巳-4 

>千葉サ-ビスセンタ-: 

047 - 368 - 47巨巨 
干 270-2231 
松尸市稔台目-目-1 
>検おヴ-ビスセンタ-: 

045 - 753 - 4647 
干23已 -003 巨 
横お市磯モ区中原 1-2-23 


>静岡サ-ビスセンタ-: 

〇已4 -344 -已781 
干 424-0067 
静岡市清水鳥坂] 170-1 


>ち古 屋サ-ビスセンタ-: 

〇已2 - 332 - 2巨23 
干4已 4-872] 

名ち屋市中川区山王3-己-己 


•所な地•電話番号•受付時間などについては、変更になることがあります。 （2008.03) 






























































\ ア フターヴー ビスにごいて 


保証書（別添) 


• 保証書は「お買いあげ曰-販売店名」等の記 
入をお確かめのラえ、販売店から受け取って 
ください。保証書は内容をよくお読みの後、 
大切に保をしてください。 

• 保証日弓間 

-光源(ランプ)1;(外の部品代および修理工料 
は、お買いあげの曰から]年間は無料です。 

-光源(ランプ)およびその修理工料は、お買 
いあげの曰から6力月は無料です。 

(6 力月じ(内でも使用時間び]，日日日時間を 
超えてし、るときは、偏胁対象となりません。） 


使い方や修理のご相談など 


-修理•使いち•お手入れ•お買い物などのご相 
談，ご依頼、及び万一、製品による事故び発生し 
た場合は、 お買いあばの販売店 、 または シャー 
プお客様ご相談窓 □ (68 ページ) にお問い合わ 

せ < ださい。 


補修用性能部品の保有期間 


-当社は、プ□ジェクターの補修用性能部品を 
製造巧切後、8年保有しています。 

-補修用性能部品とは、その製品の機能を維持 
するために必要な部品です。 


修理を依巧されるとまは出張修埋 


• 「故障かな？と思ったら」 （66 ページ）を調べてください。それでも異常びあるとさは、使用を 
やめて、必ず電源プラグを抜いてから、お買いあげの販売店にご連絡ください。 


ご連絡していただをたい内容 


1お客様へ… 

j お買いあげ曰-販売店名を記入されると便利です。 


お買いあげ曰 

販売店名 

年月曰 

電話 （） 一 


技術料 

故障した製品を正常に修復するた 
めの料金です。 

部品代 

修理に使用した部品代金です。 

出張料 

製品のある場所へ技術者を派遣す 
る場合の料金です。 


品 名：データプロジェクター 

形 名： PG - F 31 2 X / PG - F 2 1 2 X 

お買いあげ日：（年月日） 

故障の状況：（できるだけ具体的に） 

ご住所：（付おの目印も合わせてお知らせください。） 
お名前： 

電話番号： 

ご訪問希望曰： 


I ぉ願ぃ！ 

ランプは消耗品です。使用中にランプび切れることびありますので、あ5かじめご承 
知ください。映像び暗くなったり、色合いび悪くなるなどの症状びでたときは、早め 
にランプを交換してください。 


愛情点検 


の 


長年ご使用の兀ジェクタ-の点検を/ 

こんな症状はありませんか？ 

♦電源コードやプラグび異常に熱い。♦電源を 
入れても映像や音び出ない、また出るまでに時 
間びかかる。♦画面び映ったり、消えたりする。「 
♦映像び乱れたり、色びされいに出ない。♦そ 
の他の異常や故障びある。 


このような症状のとさは本体 
の電源を切り、プラグをコン 
セントから抜さ、使用を中止し、 
故障や事故の防止のため必ず 
販売店に点検をご依頼<ださい。 
なお、点検-修理に要する費 
用は販売店にご相談ください。 


便利メモ 


。た 

晋 

だせ 
<さ 
示理 
提修 
こび 
を店 
書売 
証販 
保て 
まつ 

口従 
しに 
ま定 

中し規。 
間際のす 
期に書ま 
証理証さ 
保彦夕だ 


〇 

ぶ 

-J 

割 
希 
ご 
\ 〇 
はす 
はにま 
さ合さ 
と場だ 
るるた 
いさい 
てでて 
ざ用せ 
過使さ 

か I f m-1 

ゎは理 
間れ修 
期すで 
証理料 

保疹ノを 


構 

で 

ど 

な 

料 

張 

出 

代 

品 


料 

み術。 
く技す 
し、 ま 
のはい 
金金て 
料料れ 
理理さ 
修修成 
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ホ去回 


単位 ： mm 




































































































寸法図(つづを) 


天吊り 


プ□ジェクターを天井に設置するときは、22 
ページの画面下端か5レンズセンターまでの 
距離に合わせて設置位置をミ夫めてください。 



AN - TK 201 をご使用の際は、上図のように 
ワイヤー等でゆれ防止されることをおすずめ 
しまず。 


天吊り用取付アダプター（別売品）の取り付けかた 


天吊り用取付アダプター 
( AN -60 KT ) 



取付け工事は、，眼売店または工事店にご依頼ください。取付け強度不足による落下などにつきましては、 
当社は一切の責任を負いません。 

ねじ類の締め付けの際は、トルクドライバーやトルクレンチなどを使用し、電動ドライバーやインパクト 
ドライバーなどは使用しないでください。 
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単位 ： mm 


AN - TK 201取付時 





品名 

お名 

① 

高天井用取付ユニット 

AN - TK 201 

② 

低天井用取付ユニット 

AN - TK 202 

③ 

天吊り用取付アダプター 

AN -60 KT 


AN - TK 202取付時 
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ハ行 

排気孔 . 

バックグラウンド . 

表ぶ設化メーュー . 

標準（表示イメージ）…… 

フアンモード . 

フオーカス U ング . 

付席品 . 

プ□グレッシブ . 

別売品 . 

ヘル ソノ' —ユー . 

ボーダー（表示イメージ) 
本体設定メニュー . 

マ行 

マウス/カーソルボタン. 
無信号電源オフ . 


乾電池 . 

キーコード . 

キー□ック . 

吸気孔 

言語選択（画面表示言語）... 

後部アジャスター . 

二!ントラスト . 

サ行 

システム □ ック . 

自動同期調整 (AUTO SYNC ) 

自動復帰モード . 

シャープネス . 

収納ケー乂 . 

バーム IJ フ . 

スクイーズ（表示イメージ) 

XL —力一 . 

セットアップガイド . 

夕行 

待機状態モード . 

台形補正 . 

高さ調整レバー . 

電源コード . 

電源もの . 

投映方式 . 

盗難防止用コネクター ........ 


フイ了 

ランプ . 己、] 2、己4 

ランプ交換 . 已已 

ランプ交換表示 . 已2 

ランプ時間（残率） . 49 

ランプ設定 . 44 

U モつン .] 已 

U モコン受信部 . 17 

レンズキャップ . 13 


ナ行 

入カモード . 31 


索引 


記号英数 

AC 電源ソケット . 26 

AUDIO (音声）1,2端テ . 25 

AUDIO OUT (音声出力）端子 . 25 

AUTO SYNC (自動同期調整）ボタン . 3己 

AVMUTE ( AV ミュート）ボタン . 31 

BREAK TIMER (休憩時間）ボタン . 34 

巳 nlliantColor ™. 43 

C . M.S . 43 

COMPUTER/C 日 MPONENT 入力端テ…23、24 

DIN - D-sub RS -232 C アダプター . 26 

DNR . 44 

DVI - I 入力端子 . 23、24 

ECO+QUIET (エコ+静音）ボタン . 34 

ENTER (決定）ボタン . 40 

FREEZE (静止画）ボタン . 3己 

KEYST 日 NE (台形補正)ボタン . 30 

L - CLICK/EFFECT (左クリック/効果）ボタン.…34、36 

MAGNIFY (拡大/縮ル）ボタン . 3己 

MENU/HELP (メニュー/ヘルプ）ボタン ..... 4日、已日 

MONITOR OUT 端テ . 2己 

ON (電源入）ボタン . 27 

PAGE DOWN (ページダウン）ボタン . 36 

PAGE UP (ページアップ）ボタン . 36 

PICTURE MODE (映像モード）ボタン . 3己 

POINTER (ポインタ）ボタン . 34 

R - CLICK/RETURN (もクリック/戻す）ボタン…36、4日 

RESIZE (画像サイズ切換）ボタン . 32 

RG 己ケーブ J レ . 23 

RS -232 C 端テ . 26 

SPOT (スポット）ボタン . 34 

STANDBY (スタンバイ）ボタン . 27 

STANDBY/ON (スタンバイ/電源入)ボタン.. . 27 

S - VIDE 0 端子 . 24 

USB 端子 . 36 

VIDE 日端テ . 24 

V 0 L (音量）ボタン . 31 

ア巧 

青 . 43 

亲 .4 c ) 

明るさ . 43 

アジヤスター . 29 

色あい . 43 

色/皿占 . 4〇 

色の濃さ . 43 

映像調整メニュー . 42 

映像モード . 3己、42 

エ U アズーム（表示イメージ） . 33 

音声入力 . 48 

温度モニター表示 . 己2 

温度モニター機能 . 已2 

力行 

力ーソルボタン . 40 

確認胃 . 47 

画面サイズ （ RESIZE ). 32、4己 

画面サイズと投映距離 . 22 

画面シフト . 45 

画面表术 . 45 


-6 已 388 已 4 已 027 


已 44342 


3' 


4 


已 34 


お 


6 

3 


6891693 
144 已 424 


3' 


807378376 
4 已 44 已 2344 


7 已 96264 
4422541 


2 


74 


































































































仕様 


形名 

PG - F 312 X / PG - F 212 X 

表示デバイス 

0.己已型 DLP ® チップ X ] 

解像度 

XGA (1024 X 768) 

レンズ 

F 値 

F 2.己〜2.日 

ズーム 

手動、 1.1 已倍け =20.4 〜23.己 mm ) 

フ オー カス 

手動 

入力端テ 

DVI-I ( HDCP 対応） 

] 系統 

コンピュータ/コンポーネント （ S 二 D - subl 巳ピン） 

] 系統 

S 映像（ミニ DIN 4ピン） 

] 系統 

映像 （ RCA ) 

] 系統 

音声 （03 .己 mm ステレオミニジャック） 

] 系統 

音声 ( RCA ) 

] 系統（左/ち） 

出力端子 

コンピュータ/コンポーネント （ S 二 D - subl 已ピン） 

] 系統 

音声 （03 .已 mm ステレオミニジャック） 

] 系統（可変音声出力） 

制御、その他 

USB 端子（タイプ巨） 

] 系統 

RS -232 C 端テ(ミニ DIN 9ピン） 

] 系統 

内蔵スピーカー 

2 W (モノラル） 

ランプ 

PG - F 312 X 

250 W 

PG - F 212 X 

200 W 

定格電圧 

AC 100〜240 V 

定格周波数 

己0/60 Hz 

入力電流 

PG - F 312 X 

3.4 A 

PG - F 212 X 

2.9 A 

消費電力（待機時消費電力 ） （AC ] 00 V 時） 

PG - F 312 X 

326 W (5.0 W ) 

PG - F 212 X 

267 W (5.0 W ) 

使用温度範囲 

己む〜3已で 

キャビネット 

プラスチック 

外形寸法（突起部除 <) 幅 X 奥行 X 高さ （ mm ) 

270 X 265 X 89 

質量 

約 2.9 kg 


• 仕様および外観は、改良のため予告なく変更することびありますので、ご了承ください。 
• JIS C 目1000 -3-2 適合品 

本装置は、高調波電流規格 JIS C 目1000 -3-2 に適合しています。 


わ、願い I - DLP ® チップは非常に精密度の高い技術で作られておりますび、画面の一部に点灯しない画素や常時点 
^ ' 灯する画素びいくらかある場合びあります。また、見る角度によって色むらや明るさむらび見える場合 
びあります。これらは、故障ではありませんので、あらかじめご了承ください。 

-ランプは消耗品です。使用中にランプび切れることびありますので、あらかじめご承知ください。 
映像び暗くなったり、色合いび悪くなるなどの症状びでたときは、早めにランプを交換してください。 





































- パソコン 

■よくあるご質問などはパソコンか5検索できます。 1一祖 


シヤ-プお問い台わせ 

http://www.sharp.co.jp/support/ 


使用方法•お買い物相談など 


【お客様相談センター1 


函。 


0120 - 078-178 

携帯電話 ’ PHS か日もご利用いただけます。 



■ IP 電話などか5フリーダイヤルサービスをご利用いただけない場合は… 



電 話 

ファックス 

ま曰本相談室^ 

043 - 351-1821 

043 - 299 - 8280 

西曰本相談室^ 

06 -已79吕-1已8吕 

0己- 6792 - 5993 


L 受付時巧 J 参月曜〜±曜:9:00〜18:00 参曰曜.祝日:9:00〜17:00 (年末年始を除く） 



修理のご相談など 


【修巧相談センター】 (沖縄.を美地区を除く） 


0570 ■ 02 ■ 4649 

全国どこか日でを一律料金でご利用いただけます。 
携帯電話からちご利用いただけます。 


■〈PHS’IP 電話やファクシミリをご利用〉または〈沖縄•を美地区の方〉は… 



PHS / IP 電話 

ファックス 

ま曰本地区-» 

043 - 299 - 38已3 

043 - 299 - 38巨己 

西曰本地区— 

〇已- 6792 - 5511 

0己-已792 - 3221 

ミ中縄’を美地区^ 

「那覇サービスセンター」 09S - 861 - 0S 6己 旧〜金9:00〜 17:30) 


受付時巧 I •月曜〜±曜:9:00〜20:00 ♦曰曜’祝日:9:00〜18:00 (年末年始を除く） 


•電話番号•受付時間などについては、変更になることがあります。 （2008.03) 

シャープ株式会な 

本 社 〒545-8522 大阪市阿倍野区長池町22番22号 

AV システム事業本部 干 329-2 ] 93 栃木県矢板市早 j 11町174番地 









































